Dienstvorschriften

der Wildeshauser Schutzengilde
vom 22.11.2001

Generalversammlung

Im ersten Quartal jeden Jahres findet an einem Sonntagnachmittag um
16:00 Uhr in einem Wildeshauser Lokal die Generalversammlung der
»Wildeshauser Schutzengilde” statt (siehe § 11 der Statuten der Gilde).
Die Bekanntmachung erfolgt unter Angabe der Tagesordnung acht
Tage vor der Generalversammlung in der ,Wildeshauser Zeitung“ und
durch Aushang am Rathaus.

Ab dem Tagesordnungspunkt ,Verschiedenes* wird ,Freibier*
ausgeschenkt.

Die Versammlung wird, wie jede Versammlung der ,Wildeshauser
Schitzengilde* und ihrer Untergliederungen, mit dem Absingen des
»Wildeshauser Liedes" beendet.

Der Konig, der Schaffer und die Offiziere werden zu der Versammlung
schriftlich eingeladen.

Anzug fur Offiziere: Kleiner Festanzug,
alle anderen Mitglieder: Zivilkleidung und Vogel; erwiinscht: Handstock.

Verpachtung und Vertrage

Da feststeht, dass das Gildefest alljahrlich zu Pfingsten gefeiert wird, hat
der Schatzmeister rechtzeitig Verhandlungen tber die Vergabe der
Festwirtschaft und der Musik aufzunehmen. Die Verhandlungen werden
vertraulich gefuhrt.

Teilnehmer: Der Schatzmeister, der Finanzausschuss, die Vorsitzenden
des Festplatz-, des Musik- und des Schielausschusses, der Oberst, die
Adjutanten, der Hauptmann der Wache.



Schaffermahlzeit:

Im Marz findet im oberen Rathaussaal die Schaffermahlzeit der
Wildeshauser Schitzengilde von 1403 und der Stadt Wildeshausen
statt. Sie wird als Heringsessen auf Einladung des Oberst und des
Generals der Wildeshauser Schutzengilde von der Gilde ausgerichtet.

Standige Teilnehmer an der Schaffermahlzeit sind der Koénig und der
Schaffer, sowie die Offiziere der Wildeshauser Schitzengilde und die
Ratsmitglieder des Rates der Stadt Wildeshausen.

Wahrend der Schaffermahlzeit soll im Gespréch, insbesondere mit den
geladenen Gasten, das Verstandnis fur die Gilde und ihre traditionellen
Veranstaltungen geweckt und geftrdert werden. Die Gespréche sollen
zum reibungslosen Ablauf der Veranstaltungen beitragen und sollen
dem Wohle der Stadt und der Gilde dienen.

Es werden deshalb Vertreter der Behoérden, Kirchen, Verwaltung,
Kompanien, sowie Reprasentanten der Wirtschaft bzw. des 6ffentlichen
Lebens dazu eingeladen.

Ein Ehrengast sollte mit einem Festvortrag die Schaffermahlzeit
bereichern.
Anzug: grofR3er Festanzug.

Himmelfahrtstag

Die Gildemitglieder werden durch Bekanntmachung in der ,Wildeshauser
Zeitung“ und durch Aushang am Rathaus zu der traditionellen
Gildeversammlung am Himmelfahrtstage um 14:30 Uhr auf dem
Rathaussaal eingeladen.

In den Hauptgottesdiensten am Himmelfahrtstage wird der verstorbenen
Gildemitglieder gedacht.

AnschlieRend marschiert das Tambourkorps durch die StraRen der
Stadt.

Etwa alle 100 m erfolgt ein Lockruf. Dann wird durch den Ausrufer des
Tambourkorps folgendes bekannt gegeben:

»,HUde noahmiddag, 1/2 dree Uhr, Gildeversammlung von de
Schiitzengilde upp’'n Roathus!



De ganzen Schitzenbroers sind inloaden!”

Lockruf:
Dreimal ,Kammeroad kumm!*

Um 14:30 Uhr eroffnet der General die Versammlung und begrif3t die
Anwesenden.
Tagesordnung

1) Verlesung und Genehmigung des Protokolls der letzten
Generalversammlung.

2.) Berichterstattung tber die bisherigen Festvorbereitungen.

3.) Beschluss Uber den Ausschank von Freibier (Braunbier) an den
Festtagen.

4.) Bekanntgabe der Kompaniequartiere.

5.) Verschiedenes.

Der Hauptmann der Wache erhélt dann vom Oberst den Befehl, unter
Assistenz des Schaffers, den Bekleidungsappell beim Tambourkorps

durchzufthren.

Der Hauptmann lasst das Tambourkorps mit Front zur Offizierstube
antreten und fuhrt den Appell durch.

Nach dem Appell meldet er dem Oberst das Ergebnis. Dieser dankt und
lasst rihren.

Er bittet dann den Tambourmajor, den Grof3en Marsch trommeln zu
lassen, damit er feststellen kénne, ob das Tambourkorps fir das
bevorstehende Gildefest entsprechend ausgebildet sei.

Der Befehl des Tambourmajors lautet dann: ,Tamboure: -
Stillgestanden!”

Nachdem die Tamboure Grundstellung eingenommen haben, wird ein
Doppelschlag geschlagen.



Es erfolgt dann ein dreimaliger Rundgang durch den Saal. Beim letzten
Mal wird durch die Mitte zurlickmarschiert und vor der Offiziersstube
haltgemacht.

Der Tambourmajor meldet dem Oberst: ,Herr Oberst, Befehl ausgefihrt!”

Der Oberst dankt und bittet den General, die Tamboure zu entlassen,
damit sie den Burgern verkinden, dass das Gildefest mit ,satt
Braunbier” gefeiert wird.

Der General entlasst das Tambourkorps mit den entsprechenden
Worten. Nach dem Abmarsch des Tambourkorps wird von den
Versammlungsteilnehmern das ,Wildeshauser Lied" gesungen.

Die Versammlung ist damit beendet.

Die Offiziere und der Kénig werden zu der Versammlung schriftlich
eingeladen.

Anzug fur Offiziere: kleiner Festanzug
Mitglieder: Vogel und nach Mdglichkeit: Handstock.

Dienstag vor Pfingsten
- Sitzung des Offizierskorps -

Am Dienstag vor Pfingsten wird das Gildefest zugeschnitten. Der
General ladt samtliche Offiziere und den Kénig zur Vorstandssitzung um
17:00 Uhr auf dem Rathaussaal ein.

Die Offiziere, die unentschuldigt fehlen, werden nicht zum Gildefest
eingeteilt.

Der Fahnrich der Wache hat diese Versammlung vorzubereiten, indem
er fur die Ausschmiickung des Rathaussaales sowie fir Tische und
Sitzgelegenheiten sorgt. AulRerdem hat er fur die Bewirtung wéahrend
der Versammlung (bestehend aus Getrdanken und Kuchen)
aufzukommen und die Tafel zu schmicken. Er hat dafir Sorge zu
tragen, dass Tonpfeifen, Tabak und Fidibusse vorhanden sind. Sein
Platz ist am Ende der Tafel auf dem Bierfass.

Die Bedienung des Konigs, des Generals und des Oberst hat er
personlich zu Ubernehmen.



Die Insignien wie Kdnigskette, Pokale und Leuchter, sowie die alten
Trommeln, der Tambourstab und das Gewehr sind, umrahmt von allen
Kompaniefahnen, am Kopfende der Versammlungstafel aufzustellen.

Nachdem der General die Versammlung eréffnet hat, folgt die
Tagesordnung.

1. Verlesung des Inventars durch den Féhnrich der Wache,

a)

b)

c)

d)

e)

Inventar, das den Versammlungsteilnehmern nicht auf der
Versammlung vorgezeigt werden kann (wie Vogelstange,
Schief3stand, Uniformen usw.).

Der Vorsitzende des Inventarausschusses und der Schaffer
bestatigen durch Unterschrift die Vollzahligkeit dieses
Inventars.

Inventar welches den Versammlungsteilnehmern vorgezeigt
werden muss.

Das Gewicht der Konigskette muss von einem Fachmann
festgestellt werden. Eine schriftliche Bestatigung muss
vorliegen.

Bericht liber den Zustand des Inventars und die Zu - und
Abgénge.

Dem Féhnrich der Wache wird Entlastung erteilt. Damit ist
seine Schafferzeit beendet. Er verlasst nun seinen Platz auf
dem Fass und setzt sich an das untere Ende der Tafel.

Der General Ubergibt das Inventar an den Schaffer mit allen
Rechten und Pflichten in wirdiger Form. Der Schaffer hat die
Ubernahme im Inventarbuch schriftlich zu bestatigen. Nun
nimmt er seinen Platz auf dem Fass ein.

Er hat fur die ordnungsgeméafe Aufbewahrung Sorge zu
tragen. Verluste, die fahrlassig entstehen, sind von ihm zu
ersetzen.

Der neue eiserne Vogel (Papagoy) muss zur Begutachtung
vorliegen.

Er wird, ebenso wie der Vogel fir das Kinderschitzenfest, vom
Schaffer bestellt.



2. Beratung des Voranschlags fur das Gildefest. Der Schatzmeister hat
unter Mitwirkung des Schaffers einen Voranschlag aufzustellen.
Nachdem der Schaffer diesen Voranschlag vorgetragen hat, wird er
vom Offizierskorps beraten und genehmigt. Der Voranschlag muss
schriftlich der Versammlung vorliegen.

3. Rechnungsablage Uber die Offizierskasse durch den Kassenfiihrer
der Offizierskasse.

a) Bericht und Rechnungsablage
b) Revisionsbericht der Rechnungsprifer und Antrag auf

Entlastung
c) Entlastung durch das Offizierskorps
d) Beschlussfassung Uber Umlagen zur Offizierskasse und die

Zuschisse zu den Ausfligen.

4. Beschlussfassung uber die Vergabe des Braunbieres. Der Schaffer
hat von interessierten Lieferanten Probebier zu beschaffen.
Nachdem feststeht, welches Bier am besten mundet, wird der Auftrag
vergeben.

5. Der Oberst gibt die Kommandierung der einzelnen Offiziere fiir den 1.
und 2. Pfingsttag bekannt.

6. Festlegung des Aufmarsches auf dem Burgberg am 1. Pfingsttag

7. Benennung einer Ehrenpersonlichkeit fur die Serenade vor dem
groRen Zapfenstreich am 1. Pfingsttag/Anzahl der zu spielenden
Stucke

8. Verschiedenes.

Nach dem Absingen des ,Wildeshauser Liedes" schlie3t der General die
Versammlung.

Anzug: grof3er Festanzug



Erster Pfingsttag — Pfingstsonntag

Tambourkorps und Spielmannszug marschieren um 07:00 Uhr durch die
Stral3en der Stadt.

Um 09:30 Uhr findet vor dem Zeughaus der Gilde, auf dem Festplatz im Krandel,
das Exerzieren der Wachkompanie statt.

Um 10:30 Uhr bringen der Fanfarenzug und der Spielmannszug dem General
der Gilde ein Standchen.

Von 16:00 Uhr bis um 18:00 Uhr ist Konzert des Musikzuges auf dem Festplatz
in der Stadt.

Um 19:30 Uhr beginnt der Empfang der Stadt Wildeshausen aus Anlass des
Gildefestes.

Teilnehmer: geladene Gaste, alle Offiziere (vom Major an aufwarts).

Anzug: grofRer Dienstanzug. (s. Anzugsordnung der Wildeshauser Schitzengilde)
Um 20:00 Uhr beginnt die Musikveranstaltung mit mehreren Musikgruppen auf der
Burgwiese.

Um 20:45 Uhr erscheint der Stab mit den Gasten auf der Burgwiese und nimmt
auf der Tribune Platz

Um 20:45 Uhr versammeln sich das Tambourkorps, der Spielmannszug, das
Musikkorps, alle Kompanieoffiziere und die Wachkompanie zum grof3en
Zapfenstreich mit Feuerwerk.

Anzug: GROSSER Dienstanzug (s. Anzugsordnung der Wildeshauser
Schiitzengilde).

Ab 22:00 Uhr spielt im Festzelt und auf dem Rathaussaal die Tanzmusik.

Um 21:00 Uhr lasst der Hauptmann der Wachkompanie von links nach rechts
das Tambourkorps, den Spielmannszug, den Musikzug und die Wachkompanie
vor dem Rathaus mit Front zum Rathaus in Linie und die Offiziere der
Kdnigskompanie und die Fahnengruppen in Reihe auf dem Flur des Rathauses
antreten.

Nach dem Antreten kommandiert der Hauptmann vor der Front:

»Alle Angetretenen: - gleich - Wachkompanie. - Die Wachkompanie hért auf mein
Kommando -.



Wachkompanie: - stillgestanden! Richt Euch  Augen gerade — aus. Das
Gewehr: - auf - Schulter! Achtung: - préasentiert das - Gewehr! Zum
Fahnenausmarsch - Augen: - rechts! Fahnengruppen: - Marsch! (nhur beim
Durchschreiten der Rathaustir wird die Fahne nach vorn gesenkt)

Die Musikziige spielen jetzt den Prasentiermarsch.

Der Ausmarsch erfolgt in Reihe. Reihenfolge: Offiziere der Kénigskompanie
(Reihenfolge nach Dienstalter), 1., Il., Ill., IV. Kompanie, Wachkompanie.
Reihenfolge in den Kompanien: Hauptmann, Oberleutnant, Fahnrich mit der
Fahne, Leutnant. (Der Oberleutnant der Wache lasst einen Platz fir den
Hauptmann vor sich frei.) Der Kompaniefiihrer der Kénigskompanie fihrt die
Fahnengruppen von der Rathaustir bis zur Spitze der Wachkompanie, schwenkt
dann in die Linie der Angetretenen ein und marschiert weiter bis er hinter dem
Musikzug eintrifft. Auf Zeichen des Hauptmanns reil3t die Musik ab. Jetzt
kommandiert der Hauptmann der Wache:

.Fahnengruppen: - Halt!

Dann kommandiert der Hauptmann:
.Fahnengruppen und Wachkompanie! - Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf -
Schulter! Rechts: - um! Im Gleichschritt --- Marsch!"

Auf ,Marsch* setzt sich der Umzug geschlossen mit dem Spiel des
Tambourkorps in Bewegung. Nach dem Tambourkorps spielt der Spielmannszug
die Locke und es folgt das ,Wildeshauser Lied", gespielt durch das Musikkorps.

Es erfolgt jetzt der Marsch vom Marktplatz Gber Westerstralle - Westertor -
SogestralRe - Cornauertor (Friihlingsecke) - WittekindstraRe - zur Burgwiese.

Zum Eintreffen des Zuges auf der Burgwiese nimmt der Stab mit dem Kénig und
dem Schaffer vor der Tribline in Linie Aufstellung und nimmt den Vorbeimarsch
der Kompaniefahnen und der Wachkompanie ab und gruft durch Anlegen der
rechten Hand an die Kopfbedeckung. Die Kompaniefihrer kommandieren
Blickwendung (Achtung: - Die Augen: - links"!) Fahnen und Gewehre bleiben in
der Grundhaltung, die Degen werden prasentiert). Wenn die Fahnengruppe an der
Tribline vorbei ist, kommandiert der jeweilige Kompanieftihrer: ,Augen gerade: -
aus"!

Die Formation marschiert auf der Burgwiese im Gegenzug so auf, dass die Spitze
des Zuges, mit Blickrichtung zum Burgberg, vor der Triblne zur Aufstellung
kommt. Der genaue Aufmarschplan wird vom Hauptmann der Wache in
Abstimmung mit dem Tambourmajor des Spielmannszuges und dem
Musikzugfiihrer des Musikkorps ausgearbeitet und von der Offiziersversammlung
am Dienstag vor Pfingsten genehmigt.



Der Hauptmann der Wache kommandiert dann:

~Wachkompanie: - Halt! Links - um! Gewehr: - ab! Ruhrt - Euch“! (Auf Rihrt
Euch treten dann alle in Linie an, schlieRen auf, richten sich aus und rihren
wieder).

Nun erfolgt die Meldung an den Herrn General. Dazu kommandiert der
Hauptmann der Wachkompanie: ,Wachkompanie - stillgestanden! Zur Meldung
an den Herrn General: - Augen - rechts"!

Der Hauptmann der Wache (mit Gewehr (ber) tritt vor die Tribliine und meldet:
.Herr General, - melde gehorsamst, - Spielmannszug, Musikzug, Fahnengruppen,
Tambourkorps und Wachkompanie der Wildeshauser Schitzengilde - zum Grof3en
Zapfenstreich angetreten”.

Der General dankt und gibt den Befehl:
.Lassen Sie zum Abschreiten der Front prasentieren”!

Der Koénig, der General, der Oberst, der Schaffer und die beiden Adjutanten
begeben sich nun zur Front.

Der Hauptmann begibt sich zur Wachkompanie zurtick und kommandiert:

»2Augen gerade - aus! Das Gewehr - auf - Schulter! Achtung! Prasentiert -
das - Gewehr! Augen: - rechts!”

Nachdem die Musik mit dem Prasentiermarsch eingesetzt hat, schreiten in der
ersten Reihe von rechts nach links der General, der Konig, der Oberst und in
der zweiten Reihe der Adjutant des Oberst, der Schaffer, der Adjutant des
Generals die Front ab und griiRen durch Anlegen der rechten Hand an die
Kopfbedeckung. Nach dem Abschreiten der Front begeben sich die Herren auf
die Tribune.

Der Hauptmann der Wache kommandiert nun:

»2Augen gerade - Aus! Das Gewehr - auf - Schulter! Gewehr - ab! Rihrt Euch!*
Der Oberst der Wildeshauser Schiitzengilde gibt durch Lautsprecher bekannt:
LAchtung! Achtung! Es spricht der General.”

Der General halt nun eine Ansprache, in der er auf die geschichtliche
Entwicklung und Bedeutung der Schitzengilde eingeht.

Nach der Ansprache gibt der Oberst durch Lautsprecher bekannt:

»Achtung! Achtung! Es folgt jetzt der Parademarsch der Fahnengruppen und der
Wachkompanie. Das Kommando hat der Hauptmann der Wache!“



Jetzt kommandiert der Hauptmann der Wachkompanie:

-Wachkompanie: - Stillgestanden! Das Gewehr: - auf - Schulter! Rechts: - um!
Zum Parademarsch: - im Gleichschritt: - (Alle begeben sich in die
Marschordnung) --- Marsch!*

Um den Parademarsch geordnet durchfiihren zu koénnen, werden in
Marschrichtung gesehen 11 Schritt vor und 11 Schritt nach der Tribine
Richtmanner aufgestellt. Verantwortlich hierfir ist der Hauptmann der Wache.

Die Richtméanner nehmen ihren Platz ein sobald der Oberst den Parademarsch
angekindigt hat und verlassen ihn wieder sobald der Hauptmann am Ende des
Vorbeimarsches ,Rihrt Euch” befiehlt.

Die Locke des Spielmannzuges setzt 16 Schritt vor dem ersten Richtmann ein.
Auf Hohe des ersten Richtmannes schwenken der Spielmannszug und das
Musikzug aus und nehmen gegeniiber der Tribline Aufstellung.

Wenn die Musik ausschwenkt, verhalten das Tambourkorps, die Fahnengruppen
und die Wachkompanie solange auf der Stelle, bis die Musik Aufstellung
genommen hat.

Dann marschiert zuerst das Tambourkorps an der Ehrentribiine vorbei.

Nach 10 Schritt folgen die Majore der Kénigskompanie.

Nachdem sie 4 Schritt marschiert sind, gibt der Fihrer der ndchsten Gruppe das
Kommando: ,Frei : - weg!“ Das ,Frei* kommt auf den 5., das ,Weg" auf den 6.
Schritt. Beim 7. Schritt marschiert die erste Gruppe ab.

Das Kommando der nachsten und aller Gbrigen Gruppen erfolgt in der selben
Weise.

Bei dem Richtmann auf 11 Schritt erfolgt von den Fihrern der einzelnen
Gruppen das Kommando:

“Achtung! - Augen: - rechts!”

Es wird jetzt im Parademarsch bis zum zweiten Richtmann marschiert (im
Stechschritt mit prasentierten Degen, Fahnen und Gewehren).

Der Feldwebel der Wachkompanie kommandiert 16 Schritt vor dem ersten
Richtmann:

,Fasst das Gewehr: - an!*
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Bei dem Richtmann auf 11 Schritt lautet sein Kommando:

»LAchtung! Augen: - rechts!”

Bei dem zweiten Richtmann erfolgen von den Fihrern die Kommandos:

»Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter!

Im Anschluss an die Wachkompanie schwenken der Spielmannszug und der
Musikzug wieder ein und marschieren ebenfalls an der Tribline vorbei.

Alle Offiziere auf der Triblne, sowie der Kdnig und der Schaffer, nehmen in
Grundstellung den Vorbeimarsch ab und griiBen durch Anlegen der rechten Hand
an die Kopfbedeckung.

Auf der Tribline stehen in der ersten Reihe von links nach rechts der Adjutant
des Generals, der General, der Konig, der Oberst, der Schaffer, der Adjutant
des Oberst. Alle anderen (das sind die weiteren Mitglieder des Stabes,
besondere Ehrengaste, uniformierte Gaste sowie weitere Gildeoffiziere) nehmen,
soweit Platz vorhanden ist, in der genannten Reihenfolge auf der Tribline Platz.
Alle Ubrigen setzen sich auf die bereitgestellten Stiihle im Bereich der Tribine.
Nach dem Vorbeimarsch marschieren der Spielmannszug, der Musikzug, das
Tambourkorps, die Fahnengruppen, und die Wachkompanie mit klingendem
Spiel zur Aufstellung fiir den GroRen Zapfenstreich.

Der Spielmannszug und der Musikzug halten unmittelbar vor der Triblne.

Der Hauptmann der Wachkompanie kommandiert: ,Wachkompanie: - Halt!
Links: - um! Gewehr: - ab! Rihrt Euch!

Der Oberst gibt bekannt: ,Es folgt jetzt der GroRRe Zapfenstreich!*

,Die diesjahrige Serenade wird gespielt zu Ehren .......

Vor dem Zapfenstreich werden zwei bis drei Musikstiicke zur Ehren einer
besonderen Personlichkeit gespielt. Die Festlegung der Persoénlichkeit und die
Anzahl der Musikstlicke erfolgt nach Vorbereitung durch den Stab am Dienstag
vor Pfingsten durch die Offiziersversammlung.

Jetzt kommandiert der Hauptmann der Wachkompanie:

»Alle hier angetretenen - gleich GroRer Zapfenstreich. - - - Grol3er Zapfenstreich:
- stillgestanden! - - - Grol3er Zapfenstreich!“

Der Spielmannszug und der Musikzug spielen nun den Grof3en Zapfenstreich.
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Zum Gebet kommandiert der Hauptmann: ,Helm ab: - zum - Gebet!" und nach
Ende des Gebetes: ,Helm - auf!“ Die Offiziere, sowie Konig und Schaffer auf der
Tribiine erheben sich zum Gebet, als auch zur Nationalhymne.

Vor dem Abspielen der Nationalhymne kommandiert der Hauptmann der Wache:

.Das Gewehr : - auf - Schulter! Achtung! - Prasentiert das: - Gewehr!  Zur
Nationalhymne: - Augen : - rechts!”.

Die gesamte Formation grii3t wahrend der Nationalhymne die bereits vor dem
Aufmarsch aufgestellte Deutschlandflagge.

Nach dem Ende des GroRRen Zapfenstreichs kommandiert er:

»LAugen gerade: - aus! Das Gewehr : - auf- Schulter! Gewehr: - ab! - Rihrt
Euch!“

Nach dem GroRRen Zapfenstreich wird das Feuerwerk abgebrannt.
Danach ist die Veranstaltung beendet und der Oberst gibt das Kommando:

.Zum Abmarsch antreten! Das Kommando Ubernimmt der Hauptmann der
Wachkompanie!"

Der Stab nimmt am Abmarsch teil, Kénig zwischen General und Oberst, dahinter
der Schaffer zwischen dem Adjutanten des Oberst und dem Adjutanten des
Generals. Es folgen die uniformierten Gaste und die weitern Gildeoffiziere. Der
Stab marschiert zwischen dem Musikzug und den Fahnengruppen.

Der Hauptmann kommandiert:

»Alle Angetretenen gleich Wachkompanie! Wachkompanie: - stillgestanden! Das
Gewehr: - auf- Schulter! Rechts: - um! Im Gleichschritt: ---- Marsch!“

Der Abmarsch erfolgt von der Burgwiese Uber die WittekindstraBe, die
Huntestralle, die Westerstral3e zur Wache (Rathaus).

Sind die Fahnengruppen und die Wachkompanie wieder vor der Wache (dem
Rathaus) angekommen, muss der Hauptmann sich an der Spitze des Zuges
befinden. Er gibt dann die Kommandos:

~Wachkompanie: - halt! Links: um! Gewehr: - ab! Ruhrt Euch!”

Bei ,Rihrt Euch” wird aufgeschlossen, in Linie angetreten und ausgerichtet.

Dann erfolgt das Kommando:
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.~Wachkompanie: - stillgestanden! Das Gewehr: - auf - Schulter! Achtung! -
Prasentiert das: - Gewehr! Zum Fahneneinmarsch - Augen: - rechts!
Fahnengruppe: Rechts: - um! Fahnen: - Marsch!"

Die Musikzlge spielen auf ,Marsch* den Présentiermarsch und reiRen auf
Zeichen des Hauptmanns ab.

Die Fahnenbegleitung bleibt solange in der Wache bis Koénig und Schaffer mit
ihren Begleitoffizieren den Antreteplatz verlassen haben.

Nachdem die Fahnengruppen in die Wache einmarschiert sind, erfolgen durch
den Hauptmann die Kommandos:

»+Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Gewehr: - ab! Zur Meldung
an den Herrn General - Augen: - rechts!

Der Hauptmann begibt sich zum General und meldet:

.Herr General, - ich melde gehorsamst: - GroRer Zapfenstreich der Wildeshauser
Schiitzengilde beendet!"

Der General antwortet:

.Herr Hauptmann, - Ich danke fiir den GroRRen Zapfenstreich! Bitte lassen Sie
nochmals préasentieren. Der Koénig und der Schaffer mdchten sich in die
Festraume begeben!”

Der Hauptmann kommandiert dann:

»Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Achtung! - Prasentiert das: -
Gewehr! Augen: - Rechts!”

Auf ,rechts” spielen die Musikzige den Prasentiermarsch und rei3en auf Zeichen
des Hauptmanns ab.

Der Kdnig, der Schaffer, der General, der Oberst und die Ubrigen Offiziere
des Stabes schreiten die Front ab und gehen in den Festraum.

Es erfolgen jetzt die Kommandos des Hauptmanns :

»<Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Gewehr: - ab! - Auf die
Wachestube: - weggetreten!*

Die Wachkompanie begibt sich sodann in die Wachestube. Die Wache wird jetzt
aufgelost.
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Die Fahnriche Gbernehmen jetzt, entsprechend ihrer Einteilung, durch Meldung
bei Konig und Schaffer, von den Majoren der Kdnigskompanie, die Begleitung.
Die grolRe Konigskette wird abgelegt. Kénig und Schaffer haben an diesem
Abend keine weiteren Verpflichtungen.

Der Dienst fur die Offiziere endet erst um 24:00 Uhr.

Der Anzug bis zur Beendigung des GroRen Zapfenstreichs: grof3er Dienstanzug.

Spéater kann der kleine Dienstanzug (s. Anzugsordnung der Wildeshauser
Schitzengilde) getragen werden.

Pfingstmontag (2. Pfingsttag)

Um 14:30 Uhr bringt der Musikzug dem General ein Stédndchen. Es
werden drei Musikstiicke gespielt.

Von 16:00 bis 19:00 Uhr ist Konzert auf dem Festplatz in der Stadt.

Um 14:00 Uhr versammeln sich die Offiziere (vom Major an aufwarts)
und der Hauptmann der Wache zum Ausritt in einem vereinbarten
Wildeshauser Lokal. General und Oberst werden von ihren Adjutanten
mit dem Wagen so rechtzeitig abgeholt, dass sie um 15:00 Uhr in dem
Lokal eintreffen.

Die Reihenfolge des Abholens: Adjutant des Oberst, Adjutant des
Generals, Oberst, General. Danach werden der K6nig und der Schaffer
abgeholt.

Anzug: kleiner Dienstanzug

Konig: schwarzer Anzug, kleine Kodnigskette;
Schaffer: schwarzer Anzug, Schafferkette;
Alle: Handstock, weil3e Handschuhe.

Ziel des Ausritts ist ein Lokal in der Landgemeinde der Stadt
Wildeshausen. Die Bewirtung erfolgt mit Aal und Getrénken.

Der Ausritt ist zeitlich so zu bemessen, dass die Herren spéatestens um

18:00 Uhr auf dem Festplatz eintreffen. Um 19:00 Uhr wird dort
abgeblasen.
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Verantwortlich fir die Organisation und Durchfihrung des Ausritts
(insbesondere die Beschaffung der Aale) sowie das rechtzeitige
Eintreffen auf dem Festplatz, ist der Adjutant des Generals.

Alle Ubrigen Mitglieder des Offizierskorps treffen sich mit ihren
Frauen ab 16:00 Uhr auf dem Festplatz. Anzug: Kleiner Festanzug.

Beim Eintreffen der Teilnehmer am Ausritt spielt der Musikzug das
.Wildeshauser Lied". Wéahrend des ,Wildeshauser Liedes" griBen alle
Offiziere durch Anlegen der rechten Hand an die Kopfbedeckung. Es
folgen 3 Tanze fur die Teilnehmer am Ausritt.

Im Festzelt und auf dem Rathaussaal spielt die Tanzmusik.

Um 21:00 Uhr versammeln sich der Standartenreiter, das
Tambourkorps, der Fanfarenzug, die Kutschen, der Spielmannszug,
das Musikkorps, die nicht eingeteilten Offiziere, alle
Kompanieoffiziere, die Wachkompanie und die Fackeltrager der
Feuerwehr am Rathaus zum groRen Fackelumzug.

Anzug: groRRer Dienstanzug.

Der Oberleutnant der Wachkompanie lasst um 21:15 Uhr von links
nach rechts den Standartenreiter, das Tambourkorps, den Fanfarenzug,
die Kutsche des Generals (die Ubrigen Kutschen stehen in der
HeiligenstraBe in Fahrtrichtung Westerstralle) mit ausreichendem
Abstand fir den Kdnig mit Begleitern, die nicht eingeteilten Offiziere, mit
ausreichendem Abstand fir die Fahnengruppen den
Spielmannszug(der Tambourmajor des Spielmannzuges steht
gegenliber der Rathausseitentiir), den Musikzug, die Wachkompanie
und die Fackeltrager der Feuerwehr vor dem Rathaus mit Front zum
Rathaus in Linie und die Fahnengruppen, sowie die vier Offiziere der
Kdnigskompanie mit dem Koénig und dem Schaffer in Reihe auf dem Flur
des Rathauses antreten.

Nach dem Antreten kommandiert der Oberleutnant vor der Front:

+Alle Angetretenen: - gleich - Wachkompanie. - Die Wachkompanie hort
auf mein Kommando. -

Wachkompanie: - stillgestanden! Richt Euch! Augen gerade: - aus! Das
Gewehr: - auf - Schulter! Achtung: - prasentiert das - Gewehr! Zum
Fahnenausmarsch - Augen: - rechts! Fahnengruppe: - Marsch!*
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Die Musikzuige spielen jetzt den Prasentiermarsch.

Der Ausmarsch erfolgt in Reihe. Reihenfolge: 1., II., Ill., IV. Kompanie,
Wachkompanie. Reihenfolge in den Kompanien: Hauptmann,
Oberleutnant, Fahnrich mit der Fahne, Leutnant. (Der Fahnrich der
Wache lasst zwei Platze fur den Hauptmann und den Obertleutnant vor
sich frei; der Leutnant der Wache geht hinter seiner Fahne.) Der
Kompaniefuhrer der I. Kompanie fuhrt die Fahnengruppen von der
Rathaustir bis zur Spitze des Spielmannzuges, schwenkt dann in die
Linie der Angetretenen ein und marschiert weiter bis er hinter dem
Wagen des Generals und den gegebenenfalls hier angetretenen nicht
eingeteilten Offizieren, eintrifft. Dabei lasst er geniigend Raum fur den
Konig mit seinen Begleitern. Auf Zeichen des Oberleutnants reif3t die
Musik ab.

Jetzt kommandiert der Oberleutnant der Wache:

.Fahnengruppe: - Halt!

.Fahnengruppen und Wachkompanie - Augen gerade: - aus! Das
Gewehr: - auf - Schulter! Gewehr: - ab! Ruhrt Euch!”

Um 21:25 Uhr erscheint der Hauptmann der Wache.
Der Oberleutnant der Wachkompanie kommandiert:

.Fahnengruppe und Wachkompanie: - stillgestanden! Zur Meldung an
den Hauptmann: - Augen: - rechts!”

Die Meldung lautet:

.Herr Hauptmann, ich melde: - Tambourkorps, Fanfarenzug,
Spielmannszug, Musikzug, Fahnengruppen, Wachkompanie und
Fackeltrager der freiwilligen Feuerwehren Wildeshausen und Diingstrup-
zum grof3en Umzug - angetreten!”

Der Hauptmann erwidert:

.Danke, Herr Oberleutnant!* und begruf3t die Wachkompanie:

.,Guten Abend Wachkompanie!”

Die Wachkompanie antwortet im Chor:

,Guten Abend Herr Hauptmann!*
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Jetzt gibt er das Kommando:
+Augen gerade: - aus! Ruhrt Euch!”

Um 21:30 Uhr erscheint der General mit dem Stab im ,GroRRen
Dienstanzug".

Der Hauptmann der Wache kommandiert:

.Fahnengruppen und Wachkompanie: - stillgestanden! Zur Meldung an
den Herrn General - Augen: - rechts!”

Er meldet dann dem General:

.Herr General, ich melde gehorsamst: - Tambourkops, Fanfarenzug,
Spielmannszug, Gildemusikkorps, Fahnengruppen, Wachkompanie und
Fackeltrager der freiwilligen Feuerwehren Wildeshausen und Diingstrup -
zum grof3en Umzug - angetreten!”

Der General antwortet:

,Danke, Herr Hauptmann! Lassen Sie zum Abschreiten der Front
prasentieren!”

Der Hauptmann kommandiert:

-Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Achtung: -
prasentiert das - Gewehr! Augen: - rechts!”

Die Musikzuge spielen den Préasentiermarsch.

General und Oberst nehmen nun die Front ab und grifen durch
Anlegen der rechten Hand an die Kopfbedeckung.

Nachdem die Front abgenommen wurde reif3t die Musik auf Zeichen des
Hauptmanns ab und der Hauptmann kommandiert:

»Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Gewehr: - ab! Rihrt
Euch!

Der General, der Oberst und die beiden Adjutanten besteigen nun den
Wagen.
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Der ubrigen Mitglieder des Stabes und die dazu berechtigten Offiziere
besteigen nun die Kutschen in der Heiligenstrale.

Jetzt verteilen sich die Fackeltrager vor und hinter der Front der
Angetretenen und entzinden die Fackeln.

Es folgt jetzt der Ausmarsch des Konigs und des Schaffers mit ihren
Begleitern. Der Konig tragt die grol3e Kette.

Dazu kommandiert der Hauptmann:

.Fahnengruppen und Wachkompanie: - stillgestanden! Das Gewehr: -
auf - Schulter! Achtung: - prasentiert das - Gewehr! Zum Ausmarsch
Seiner Majestat und des Herrn Schaffers: - Augen: - rechts!”

Auf das Kommando ,rechts* spielen die Musikzige den
Prasentiermarsch. Der Kdnig und der Schaffer treten mit ihren
Begleitern in Reihe, gruRend bzw. prasentierend aus dem Rathaus.

Reihenfolge: é&ltester Major (Fuhrer der Konigskompanie), Kénig,
1.Begleitoffizier der Kénigskompanie, 2. Begleiter der Kénigskompanie,
Schaffer, 3. Begleiter der Kénigskompanie.

Vor der Kutsche des Generals Halt, dann rechts um, dann die Hand ab,
bzw. Gewehr auf Schulter, dann die Hand zum Gru3 an die
Kopfbedeckung gefuhrt, bzw. prasentiert. Jetzt meldet der Fuhrer der
Kdnigskompanie (dienstalteste Major) dem General. Dann wird die
Hand wieder abgenommen bzw. Gewehr auf Schulter. Es folgt ein
Rechts um und Marsch. Jetzt wird die Hand wieder zur weiteren
Abnahme der Front an die Kopfbedeckung gefihrt bzw. préasentiert.
Nach dem Abschreiten der Front wird der GruR abgesetzt, bzw. der
Degen in die Scheide gefuhrt und sich in Reihe auf die vorgesehenen
Positionen in der Formation begeben. Der Kdnig reiht sich hinter dem
Fanfarenzug, den Kutschen und der Schaffer vor der Wachefahne in
die Formation ein. Die Musik reif3t auf Zeichen des Hauptmanns ab.

Der Hauptmann kommandiert:

»LAugen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Rechts: - um! Im
Gleichschritt: - (Alle gegeben sich in die Marschordnung) --- Marsch!"
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Auf ,Marsch” setzt sich der Fackelumzug geschlossen mit dem Spiel
des Tambourkorps in Bewegung. Nach dem Tambourkorps spielt der
Spielmannszug die Locke und es folgt das ,Wildeshauser Lied", gespielt
durch das Musikkorps. Die Wagen des Generals und seines Gefolges
reihen sich in die Formation hinter dem Fanfarenzug und vor dem Konig
mit seinen Begleitern ein.

Es erfolgt jetzt der Marsch durch die Stadt

vom Marktplatz Gber Westerstralle - Westertor - Heemstralle -
Bahnhofsstrale - HuntestralRe - Zwischenbriicken - Mihlenstralle -
Sagekuhle - Kirchstralle zum Marktplatz.

Ist der Fackelzug wieder vor der Wache (dem Rathaus) angekommen,
muss der Hauptmann sich an der Spitze des Zuges befinden.

Auf Zeichen des Hauptmanns reif3t die Musik ab und er gibt dann die
Kommandos:

~Wachkompanie: - halt! Links: um! Gewehr: - ab! Rihrt Euch!

Bei ,Riuhrt Euch* wird aufgeschlossen, in Linie angetreten und
ausgerichtet. Die Wagenbesatzungen verlassen die Kutschen und
reihen sich an der Spitze des Offizierskorps in die Formation ein.

Dann erfolgt das Kommando:

.Fahnengruppen und Wachkompanie: - stillgestanden! Das Gewehr: -

auf - Schulter! Achtung: - prasentiert das: - Gewehr! Zum
Fahneneinmarsch - Augen: - rechts"! ,Fahnengruppe: - Rechts: - um!
Fahnen: - Marsch!* Die Musikzige spielen auf ,Marsch* den

Prasentiermarsch und reiRen auf Zeichen ab.

Die Fahnenbegleitung bleibt solange in der Wache bis Kénig und
Schaffer mit ihren Begleitoffizieren den Antreteplatz verlassen haben.

Nachdem die Fahnengruppe in die Wache einmarschiert ist, erfolgen
durch den Hauptmann die Kommandos:

»LAugen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Gewehr: - ab! Zur
Meldung an den Herrn General - Augen: - rechts!
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Der Hauptmann begibt sich zum General und meldet:

.Herr General, - ich melde gehorsamst: - Fackelumzug der Wildeshauser
Schitzengilde beendet!"

Der General antwortet:

.Herr Hauptmann, - Ich danke fur den Fackelumzug! Bitte lassen Sie
prasentieren. Der Kénig und der Schaffer méchten sich in die Festraume
begeben!”

Der Hauptmann kommandiert dann:

~Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Achtung: -
prasentiert das - Gewehr! Augen: - Rechts!* Auf ,rechts” spielen die
Musikzige den Prasentiermarsch und reilen auf Zeichen des
Hauptmanns ab.

Der General, der Oberst und deren Adjutanten schreiten die Front ab.
Dabei tUbernehmen sie den KoOnig und den Schaffer von ihren
Begleitern.

Es erfolgen jetzt die Kommandos des Hauptmanns :

LAugen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Gewehr: - ab! - auf
die Wachestube - weggetreten!”

Die Wachkompanie begibt sich unmittelbar danach in die Wachestube.
Die Wache wird mit einer Dienstbesprechung aufgelést.

Die Fahnriche Ubernehmen jetzt entsprechend ihrer Einteilung durch
Meldung bei Kdnig und Schaffer von den Majoren der Kénigskompanie
die Begleitung. Die groRBe Konigskette wird abgelegt. Kénig und
Schaffer haben an diesem Abend keine weiteren Verpflichtungen.
General, Oberst und Chef des Protokolls begleiten die freiwilligen
Feuerwehren im Anschluss an den Fackelumzug zu einer Bewirtung in
ein Wildeshauser Lokal.

Der Dienst fur die Offiziere endet um 24:00 Uhr.

Der Anzug bis zur Beendigung des Fackelumzuges: groRRer
Dienstanzug. Spater kann der kleine Dienstanzug getragen werden.
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Pfingstdiensttag (Hauptfesttag)

Um 04:00 Uhr erfolgt das Wecken durch das Tambourkorps.

Die Reveille wird vom Tambourkorps um 07:00 Uhr geschlagen.

Um 07:30 schlagen die Wachetrommler den Lockruf  far die
Angehorigen der Wachkompanie, des Spielmannszuges und des

Musikzuges, die sich daraufhin zum Wachlokal begeben.

Der Feldwebel lasst die Wachkompanie um 08:00 Uhr antreten und
meldet sie dem Oberleutnant.

,Der Oberleutnant meldet dem Hauptmann.

Bei diesem Antreten haben die Begleitoffiziere des Koénigs und des
Schaffers anwesend zu sein.

Der Hauptmann begriuf3t die Kompanie. Dann werden der Schaffer und
der Kdnig abgeholt.

Kommandos wie an den Tagen zuvor.

Der Kompanie wird beim Schaffer und beim Kdnig eine kleine
Erfrischung gereicht.

Das Abholen ist zeitlich so durchzufihren, dass die Wachkompanie
spatestens um 09:50 Uhr auf dem Paradeplatz Aufstellung genommen
hat.

Die Offiziere haben sich bis 09:30 Uhr auf dem Marktplatz einzufinden.

General und Oberst werden von ihren Adjutanten im Wagen in
bekannter Reihenfolge abgeholt.

Der Adjutant des Generals hat den Wagen so zeitig zu bestellen, dass
die Herrn um 09:35 Uhr auf dem Marktplatz eintreffen.

Der dienstélteste Offizier lasst die Offiziere antreten und meldet dem
General.

Der Oberst nimmt dann die Besichtigung das Offizierskorps vor.
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Die versammelten Offiziere treten um 09:45 Uhr in Linie
dienstgradfallend von links nach rechts am Marktplatzrand, Blickrichtung
Westerstra3e an und griBen die vorbei marschierende Wachkompanie
mit dem Konig und dem Schaffer und ihren Begleitern. Kénig und
Schaffer griRen durch Anlegen der rechten Hand an die
Kopfbedeckung, Offiziere und Feldwebel durch Senken des Degens,
die Wachkompanie durch Blickwendung. Kommandos dazu wie an den
Vortagen.

Danach begibt sich das Offizierskorps zum Paradeplatz, wo es um 10:00
Uhr eintreffen muss.

Der Hauptmann der Wache meldet dem General.

Die Kommandos lauten: ,, Wachkompanie: - stillgestanden! Richt Euch!
Augen: - gerade: - aus! Zur Meldung an den Herrn General: Augen: -
rechts!”

Meldung beim General:

.,Herr General, melde gehorsamst: Spielmannszug, Musikzug und
Wachkompanie zur Parade angetreten!”

Nachdem der General die Meldung entgegengenommen hat, geht der
Hauptmann zurick zur Wachkompanie.

Die Kommandos lauten jetzt:

»~Augen gerade - aus! Das Gewehr: - auf- Schulter! Achtung!
Prasentiert das - Gewehr! Augen: - rechts!”

Die Musikzuge spielen den Prasentiermarsch.

Die Offiziere schreiten an der Wachkompanie sowie an den Musikziigen
vorbei. Dabei grufRen sie durch Anlegen der rechten Hand an die
Kopfbedeckung.

Ist das Offizierskorps an der Wachkompanie vorbeigeschritten, nimmt es
an der rechten Seite des Paradeplatzes gegeniber der Wachkompanie
Aufstellung.

Die Musik bricht auf ein Zeichen des Hauptmanns ab.
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Der Hauptmann kommandiert jetzt:

~Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf Schulter! Gewehr: - ab! Rihrt
Euch!*

Die beiden Begleitoffiziere bringen nun den Koénig zum General.
Der Dienstélteste meldet:

.Herr General! ,Gehorsamste Meldung! lhre Majestat, den Konig der
Wildeshauser Schitzengilde, zur Wachparade geleitet!”

Nachdem der General die Meldung entgegen genommen und den
Schitzenkdnig begrifRt hat, reihen sich die Begleitoffiziere in das
Offizierskorps ein.

Der Platz des Konigs ist zwischen General und Oberst.

Der Hauptmann der Wache kommandiert jetzt:

-Wachkompanie: - stillgestanden! Zur Meldung an den Herrn Oberst: Die
Augen: - links!"

Meldung beim Oberst:

.Herr Oberst, Wachkompanie zum Appell angetreten; bitte Herrn Oberst,
den Appell vorzunehmen!*

Der Oberst dankt und begibt sich mit dem Hauptmann der Wache zur
Kompanie.

Der Hauptmann kommandiert:
»<Augen gerade - aus! Ruhrt Euch!"

Der Oberst fuhrt nun maglichst humorvoll den Appell durch.
Der Feldwebel hat die Méngel zu notieren.

Nach dem Appell kommandiert der Oberst:

,-Wachkompanie: - stillgestanden! Zur Meldung an den Herrn General:
Die Augen: - links!"
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Der Oberst erstattet nun méglichst humorvoll Rapport Uber den Appell.

Nach der Meldung bekommt der Hauptmann der Wache vom Oberst den
Befehl, die Wachkompanie dreimal im Parademarsch vorbeizufthren.

Die Kommandos des Hauptmanns lauten:
»2Augen gerade - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Rechts - um! Zum
Parademarsch: - im Gleichschritt ---- Marsch!*

Die Offiziere treten in Linie zu einem Glied, dienstgradfallend, mit Blick
auf die Alexanderkirche, am oberen Ende der Herrlichkeit an.

Der Hauptmann kommandiert 11 Schritt vor dem General:
»Achtung! Augen - rechts!

Die Offiziere prasentieren den Degen, der Fahnrich nimmt die Fahne an
die rechte Schulter (s. Zapfenstreich). Der Schaffer grif3t durch Anlegen
der rechten Hand an die Kopfbedeckung.

Ist die Fahnengruppe an den Offizieren vorbeimarschiert, kommandiert
der Hauptmann:
»<Augen gerade - aus! Rihrt Euch!

Die Offiziere nehmen den Degen auf die Schulter, der Féhnrich setzt die
Fahne in den Koécher und nimmt sie in die linke Hand.

11 Schritt vor dem General gibt der Feldwebel der Wachkompanie das
Kommando: ,Achtung! Fasst das Gewehr: - an! Augen - rechts!”

Ist die Mannschaft an den Offizieren vorbeimarschiert, folgt das
Kommando: ,,Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter!

Die Mannschaft nimmt das Gewehr auf die linke Schulter. Die Musik
spielt zur Parade den ,Hohenfriedberger Marsch“.

Nach dem dritten Vorbeimarsch kommt das Kommando vom Hauptmann
der Wachkompanie:

.Wachkompanie: - Halt! Links - um! Gewehr: - ab! Zur
Verpflichtungsaufstellung: - wegtreten!”
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Verpflichtung der Mitgliederanwarter
Ordensverleihungen und Bef6rderungen

Die Wachmannschaft sperrt jetzt einen geraumigen Platz ab. Dazu
nehmen sie ,in Linie zu einem Glied" Aufstellung mit Blick Richtung
Alexanderkirche.

Die Offiziere nehmen gegeniiber Wachkompanie ebenfalls ,in Linie zu
einem Glied* dienstgrad - und alterfallend Aufstellung. Die
Fahnengruppe nimmt am Kopf Aufstellung.

Der General, der Konig, der Oberst, die beiden Adjutanten und der
Schatzmeister begeben sich zur Fahne.

Der General nimmt jetzt die Ordensverleihungen Beforderungen, und
Ernennungen vor. Ordensverleihung:

Die Ordensverleihung erfolgt nach den Bestimmungen der Ordens- und
Ehrenzeichenordnung der Wildeshauser Schiitzengilde. Der niedrigste
Orden wird zuerst verliehen.

Beforderungen:

Befdrdert werden kann nur, wenn alle Dienstposten, vom im Dienstrang
niedrigeren Offizieren als der zu beférdernde Offizier, mit dem
zugehorigen Dienstrang besetzt werden kénnen. Ein Uberspringen
eines dienstalteren Offiziers ist nicht mdglich. Die Beférderungen
erfolgen dienstgradsteigend.

Ernennungen:

Der Schaffer ist zum Féhnrich zu ernennen.

Bei den ubrigen Ernennungen sind die Bestimmungen der Statuten zu
beachten und zwingend einzuhalten.

Verpflichtung der neuen Mitglieder:

Der Oberst lasst die neu aufzunehmenden Gildebrider vom
Schatzmeister aufrufen. Sie treten vor den Offizieren in Linie zu drei
Gliedern an. Es werden nur Anwarter aufgenommen und verpflichtet, die
in einem ordentlichen Anzug und in nichternem Zustand erscheinen.

Der Oberst weist kurz auf die Bedeutung des Augenblicks hin. Er liest

die Verpflichtungsformel vor und fordert diejenigen auf, die diese
Verpflichtung nicht erfillen wollen, wegzutreten.

25



Danach bittet er den General, die Verpflichtung vorzunehmen. Die
Meldung lautet:

.Herr General, xx  (Anzahl) Mitgliedsanwarter sind zur Verpflichtung
angetreten. Die Einschreibungen wurden Uuberprift, Einwendungen
haben sich nicht ergeben! Ich bitte Herrn General, die Verpflichtung
vorzunehmen!*

Der General halt eine kurze, dem feierlichen Augenblick entsprechende
Ansprache, dann erfolgt die Verpflichtung.

Der Oberst kommandiert dazu:
.Fahnengruppe: - stillgestanden! Die Fahne - zur Verpflichtung: - senkt!"

Der rechte Fahnenbegleiter tritt so weit vor, dass er die Fahne an der
Spitze fassen kann.

Zwei der zu Verpflichtenden legen die linke Hand auf die Fahne.

Der General liest jetzt die Verpflichtungsformel vor.
Sie lautet:

.Ich gelobe, jederzeit ein ordentliches und treues Mitglied der
.Wildeshauser Schitzengilde* zu sein, den Anordnungen des
Vorstandes Folge zu leisten, die Kameradschaft zu pflegen, die alten
Rechte, Sitten und Gebrauche der Schitzengilde zu wahren und mich
stets fir das Wohlergehen der Stadt Wildeshausen einzusetzen!*

Der General schlief3t mit den Worten:

Wer gewillt ist, diese Verpflichtung getreulich zu erfillen, der hebe die
rechte Hand und spreche mir nach: ,ich gelobe es"!”

Ist diese Gelbbnis erfolgt, kommandiert der Oberst:
.Fahne : - hoch! Rihrt Euch!

Der Oberst gibt dem Hauptmann der Wache den Befehl zum Abmarsch
antreten zu lassen.
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Die Reihenfolge ist:

Spielmannszug, Musikzug, Tambourkorps, Offiziere, neue Gildebruder,
Hauptmann der Wachkompanie, Fahne, Schaffer mit Begleitern,
Wachkompanie. Der Stab, Konig zwischen General und Oberst, treten in
Linie zu einem Glied in der Einmindung der Bahnhofsstral3e in die
WesterstraRe mit Blickrichtung Marktplatz an und nehmen den
Vorbeimarsch des Zuges ab.

Die Kommandos das Hauptmanns lauten:

JAntreten! ---- Wachkompanie: - stillgestanden! Das Gewehr: - auf -
Schulter! Rechts - um! Zum Parademarsch: - Im Gleichschritt: -
Marsch!“

Jetzt setzt sich der Spielmannszug, gefolgt vom Musikzug mit dem
Parademarsch an die Spitze des Zuges, schwenkt aus und nimmt
gegenuber der Front des Koénigs und des Generals mit dem Stab
Aufstellung. Der Zug paradiert vorbei an Kénig und Stab. Wenn die
Musik ausschwenkt, verhalten das Tambourkorps, das Offizierskorps,
die Rekruten (Neumitglieder) und die Wachkompanie solange auf der
Stelle tretend, bis die Musik Aufstellung genommen hat.

Dann marschiert zuerst das Tambourkorps am Konig und dem Stab
vorbei.

Nach 10 Schritt folgt das Offizierskorps. Es folgen die Rekruten.
Nachdem sie 4 Schritt marschiert sind, gibt der Fihrer der n&chsten
Gruppe das Kommando: ,Frei - weg!“ Das ,Frei* kommt auf den 5., das
-Weg"“ auf den 6. Schritt. Beim 7. Schritt marschiert die Gruppe; ab 11.
Schritt vor dem angetretenen Stab erfolgt von den Fuhrern der
einzelnen Gruppen das Kommando:“ Achtung! - Augen: - rechts!”

Es wird jetzt von den Offizieren mit prasentiertem Degen bzw. Fahne im
Parademarsch (Stechschritt) marschiert. Der Feldwebel der
Wachkompanie kommandiert 27 Schritt vor den angetretenem Stab:
.Fasst das Gewehr - an!* Bei 11 Schritt lautet sein Kommando :*
Achtung! Augen - rechts!” Die Wachkompanie marschiert nun ebenfalls
im Stechschritt. 11 Schritt hinter dem Stab erfolgen von den Fihrern die
Kommandos: ,Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Rihrt
Euch!®

Hinter dem letzten Mann der Wachkompanie schwenken die Musikzlige

ein, folgen der Wachkompanie, ziehen an ihr und den Offizieren vorbei
und reihen sich hinter dem Tambourkorps ein.
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Vor der Wache angekommen vollzieht sich dasselbe wie an den
Abenden vorher. Abmarsch der Fahnengruppe, General mit dem Kdnig
und Oberst. Samtliche Offiziere (bis auf die Wachoffiziere) und die
neuen Gildebriider begeben sich auf den Rathaussaal. Danach rucken
die Rekruten in den Rathaussaal ein.

Nachdem jeder der neuen Gildebriider vom Schaffer ein Glas Braunbier
erhalten hat, tragen sie sich unter Aufsicht des Chef des Protokolls in
das Protokollbuch ein. Danach werden sie entlassen.

Der Hauptmann der Wache lasst inzwischen die Wachkompanie
wegtreten.

Die Offiziere nehmen an der Tafel Platz. Die Musik spielt einige
Konzertstiicke.

Der Chef des Protokolls verliest das Protokoll der Sitzung des
Offizierkorps am Dienstag vor Pfingsten.

Nachdem das Protokoll genehmigt ist, wird es von allen Offizieren
unterschrieben.

Der Oberst gibt nochmals die Kommandierung der Offiziere und die
Ausmarschregeln bekannt. Es erfolgt dann eine allgemeine Aussprache.

Ist die Besprechung beendet, begeben sich die Offiziere zum
Kalbsbratenessen, zu dem die Wachkompanie einladt.

Damit die Besprechung nicht von Unbefugten gestort wird, stellt die
Wache einen Doppelposten auf die Treppe zum Rathaussaal.
Aufziehen der Wache

Nach der Parade wird von der Wachkompanie die Wache aufgezogen.

Die Wachefahne wird vor dem Wachlokal aufgepflanzt und durch Posten
unter Gewehr bewacht.

Alle Offiziere haben vor der Fahne vorbeizugehen und zu grifen.

Der Posten hat vor jedem Offizier zu prasentieren.

28



Vor dem Quartier des Kdnigs und vor dem Haus des Generals und des
Obersts ziehen Doppelposten auf.

Im Wachlokal wird nach altem Brauch zur Starkung und Erfrischung Bier
aufgelegt.

Um 12:00 Uhr wird vom Fourier das Kalbsbratenkommando in Starke
von 1 Unteroffizier, 2 Tambouren und 6 Mann zum Abholen des
Kalbsbraten abkommandiert.

Nach dem alten Lied: ,Dartig Mann &t saebentig Pund und blift doarbi
doch karngesund“ werden pro Mann reichlich 2 Pfund Kalbfleisch
zugeteilt. Dazu gibt es Kartoffeln, Sauce und Gurken. Fiur die Offiziere
eine Flasche und fiur die Mannschaft eine halbe Flasche Wein.

Das Fleisch wird von der Wache, die Zutaten wie 2 Pfund Speck, 2
Pfund Butter, die erforderlichen Kartoffeln und der Wein vom Schaffer
gestellt.

An diesem Essen nehmen alle Angehérigen der Wache, sowie die
eingeladenen Gaste (Konig und Offiziere) teil. Gastgeber ist die Wache,
der Fahnrich der Wache st63t mit dem Wein bei Tisch an.

Die Gaste zahlen fur die Ehre, an diesem Essen teilnehmen zu dirfen,
einen entsprechenden Tribut an die Wachkompanie.

Anzug der Offiziere bis nach dem Einmarsch: GroRRer Dienstanzug.

Antreten zum Ausmarsch

Um 13:00 Uhr erfolgt der Lockruf der Tamboure fiir die gesamte
Schitzengilde, die in folgende 6 Kompanien einteilt ist:

a) Konigs- oder Scharfschitzenkompanie
Ihr gehdren an: alle ehemaligen Kdnige
Anzug: Schwarzer Anzug, weille Handschuhe, Zylinder mit
Tannenzweig und Gewehr ohne Blume. Das Gewehr wird nicht auf
der Schulter, sondern allein mit der rechten Hand (wie auf das
Kommando ,fasst das Gewehr an“) getragen.

b) Die erste Kompanie = Ratskompanie

Ihr gehoren alle Gildebriider an, die mit der Verdienstmedaille fur 25-
jahrige und langere Dienstzeit ausgezeichnet sind.
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d)

e)

Anzug: Schwarzer Anzug, Zylinder mit Tannenzweig, schwarze
Fliege und Handstock ohne Blume.

Die 2. Kompanie = Kompanie Cornauer Tor

Ihr gehoren alle Gildebrider an die in dem Gebiet wohnen, das
begrenzt wird durch:

Hunte in Richtung Colnrade ab Huntebriicke, Huntestralle,
WesterstralRe, Westertor, Visbeker Stralle, Goldenstedter Stralle.
Die Anlieger dieser StraBen gehoéren nicht zum Cornauer Tor
sondern zum Westertor, bzw. Huntetor.

Die 3. Kompanie = Kompanie Westertor
Ihr gehdren alle Gildebruder an die in dem
Gebiet wohnen, das westlich folgender Grenzen liegt:

Goldenstedter Stral3e, Visbeker Stralie,

Westertor, Westerstrale,

Bahnstrecke Bahnhof Wildeshausen - Dotlingen.

Hinzu kommen die Gildebrider aus der Landgemeinde.

Die 4. Kompanie = Kompanie Huntetor

Ihr gehéren alle Gildebriider an die in dem Gebiet wohnen, das
Ostlich folgender Grenzen liegt:

Bahnstrecke Bahnhof Wildeshausen- Détlingen, Bahnhofstralle,
HuntestralRe bis zur Hunte, Hunte (Wildeshausen - Colnrade).

Anzug fur die drei zuletzt genannten Kompanien: siehe
Anzugsordnung

Die Wachkompanie der Wildeshauser Schitzengilde.

In dieser Reihenfolge wird auch nach dem Antreten vom Marktplatz
abmarschiert.

Die Kdnigskompanie versammelt sich auf der Offiziersstube,

die 1. Kompanie, die Ratskompanie, auf dem Rathaussaal,

die 2.Kompanie, die Kompanie Cornauer Tor, auf der Burgstralle,
die 3. Kompanie, die Kompanie Westertor, auf der Kleinen StralRe
und die 4. Kompanie, die Kompanie Huntetor, auf der Stral3e vor
dem Festzelt.

Es wird in Marschordnung angetreten mit Blick auf den Marktplatz.
Der Abmarsch erfolgt fur alle Kompanien tber den Marktplatz.

Jeder Kompanie werden ein Hauptmann, ein Oberleutnant, ein
Leutnant und ein Féhnrich zugeteilt.
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Zur Konigskompanie gehéren als Fihrer der dienstélteste Major sowie
die drei jungsten Majore als Begleitoffiziere. Alle Ubrigen Majore, soweit
sie nicht zu anderen Diensten eingeteilt sind, gehéren ebenfalls zur
Kdnigskompanie.

Der Musikzug marschiert mit der Kénigskompanie, die den Konig abholt.

Das Tambourkorps marschiert mit der Ratskompanie. Zur Ratskompanie
gehoren alle nicht zum Dienst eingeteilten Oberstleutnante, sowie die
Offiziere ehrenhalber.

Die ubrigen Kompanien holen mit dem ihnen zugeteilten Musikzug, ihre
Fahnen vom Quartier des Fahnrichs ab. Der Fahnrich hat daher mit
anzutreten, da nicht er, sondern die Fahne abgeholt wird.

Vor dem Quartier kommandiert der Kompaniefuhrer:

XXX (Name) - Kompanie: - Halt! Links - um! Gewehr: - ab! Zur Bewirtung
weggetreten!”

Bei der Kdnigskompanie erfolgt zuvor, unmittelbar vor dem Eintreffen am
Quartier, das Kommando:

,Das Gewehr: - auf Schulter!”

Die Kompanieangehotrigen werden von dem Konig, bzw. von den
Fahnrichen bewirtet. Die Bewirtung beginnt nachdem der
Kompaniefuihrer die Kompanie hat wegtreten lassen und hat sich in
vernlnftigen Grenzen zu halten. Wéahrend der Bewirtung lasst der
Hauptmann die neu aufgenommenen Gildebrider antreten und das
.Wildeshauser Lied“ singen und fahrt  Anzugs- bzw.
Mitgliedschaftskontrollen durch.

Nach der Bewirtung lasst der Kompaniefihrer die Kompanie vor dem
Quartier antreten. Es erfolgen dann die Kommandos: ,Kompanie: -
stillgestanden! Richt Euch! Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf-
Schulter! Achtung! Prasentiert das: - Gewehr! Augen: - rechts!
Fahnengruppe: - marsch!®

Die zugeteilte Musik spielt den Prasentiermarsch.
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Nachdem die Fahnengruppe Aufstellung genommen hat, erfolgen die
Kommandos: ,Augen: - gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter!
Rechts: - um! Im Gleichschritt. - Marsch!*

Bei der Konigskompanie erfolgen dieselben Kommandos durch den
Fuhrer der Kénigskompanie (den dienstéltesten Major), jedoch entfallt
das Kommando ,Fahnengruppe marsch®. In dem Augenblick, in dem der
Musikzug den Prasentiermarsch spielt, geht der Kdnig mit seinen
Begleitern auf seinen Patz in der Formation hinter den Offizieren der
Kdnigskompanie an der Spitze der Kompanie.

Nachdem die Kénigskompanie auf das Kommando ,Im Gleichschritt: -
marsch!* anmarschiert ist folgt das Kommando: ,Fasst das Gewehr: -
an!*

Alle Kompanien marschieren dann zum Abmarschplatz. Die Kompanien
missen um 14:45 Uhr auf dem Abmarschplatz eingetroffen sein und
Aufstellung genommen haben.

Der Adjutant des Generals bestellt den Wagen zur Abholung des
Generals und des Oberst so rechtzeitig, dass die Herren spatestens um
14:45 Uhr auf dem Marktplatz eintreffen. Reihenfolge wie am Vortag.

Die Ubrigen Herren des Stabes, soweit sie nicht wegen korperlicher
Behinderung mit dem Wagen abgeholt werden miissen, sind ebenfalls
um diese Zeit auf dem Marktplatz eingetroffen.

Die Ubrigen Kutschen haben um 14:45 Uhr am Marktplatz zu sein.

Der Adjutant des Oberst begibt sich sofort zum Abmarschplatz und leitet
die Aufstellung. Die Kompaniefuhrer melden ihm die Stéarke ihrer
Kompanie. Auf der schriftichen Meldung werden auch die Wahlmé&nner
der Kompanien benannt.

Nach erfolgter Meldung: ,, Augen gerade: - aus! Ruhrt Euch!*

Um 14:55 Uhr treffen der General und der Oberst und die Wagen der
Ubrigen Mitglieder des Stabes und der Aalteren Offiziere auf dem
Abmarschplatz ein.

Der Adjutant des Oberst meldet dem Oberst die Starke des
angetretenen Regiments.
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Die Kommandos lauten:
.Regiment: - stillgestanden! Zur Meldung an den
Regimentskommandeur, Herrn Oberst Name: - Augen: - rechts!”

Meldung beim Oberst: ,Regiment zum Ausmarsch angetreten!
Gefechtsstarke: x Musiker, x Offiziere, und x Mannschaften = zusammen
x Mann!* (Evtl. nhoch sonstige Besonderheiten).

Nachdem der Oberst die Meldung entgegen genommen hat, begrtf3t er
das Regiment.

Um 15:00 Uhr erscheint der General mit seinem Adjutanten.
Der Oberst meldet dem Herrn General.

Hierzu gibt der Oberst folgende Kommandos:
»JAugen gerade: - aus! Zur Meldung an den Herrn General - Augen: -
rechts!

Der General gibt dann dem Oberst den Befehl zum Ausmarsch.

Der Oberst kommandiert:
.Das Gewehr: - auf -Schulter! Rechts: - um! Im Gleichschritt: ---- Marsch!“

Das Regiment marschiert nun zum Festplatz (Krandel).

Die Marschordnung ist wie folgt: Standartenreiter, Kdnig mit Begleitung,
Trommlerkorps, Koénigskompanie, Spielmannszug, Musikzug,
Generalskutsche, weitere Kutschen, gegebenenfalls dienstaltere
Offiziere der Gilde, Ratskompanie und die 2., 3. 4. Kompanie mit ihren
jeweils vorangehenden Musikzigen, die Wachetrommler, die
Wachkompanie.

Die Wachkompanie hat mit dem Hohen Gericht vor dem Wachlokal in
Linie zu einem Glied Aufstellung genommen. Sobald sich die Spitze des
Regiments auf ca. 27 Schritt gendhert hat, kommandiert der Hauptmann
der Wache: ,Wachkompanie: - stillgestanden! Das Gewehr: - auf -
Schulter! Achtung! Présentiert das: - Gewehr! Augen: - rechts!"

Die Kompaniefiihrer des Regiments kommandieren beim Vorbeimarsch
an der Wachkompanie: ,Kompanie: - Achtung! Die Augen: - links! Alle
gruBen, d. h.: die Offiziere senken den Degen, alle anderen gruf3en
durch Blickwendung.
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Ist die Kompanie vorbeimarschiert erfolgen die Kommandos: ,Augen: -
gerade: - aus! Das Gewehr: - auf Schulter!”

Nachdem die letzte Kompanie an der Wachkompanie vorbeimarschiert
ist, kommandiert der Hauptmann der Wache: Augen gerade: - aus! Das
Gewehr: - auf- Schulter! Rechts: - um! Im Gleichschritt: - links schwenkt -
marsch!“ Die Richter marschieren vor der Fahne hinter dem Hauptmann.

Die Wachkompanie folgt dem Regiment mit 20 Schritt Abstand.

Auf dem Festplatz angekommen, werden die Kompanien von dem
Adjutanten des Oberst eingewiesen.

Es wird in 6 Saulen aufmarschiert:

Saule: Kénigskompanie, Musikzug und Stab
Saule: links daneben, die Ratskompanie
Saule: links daneben, die zweite Kompanie
Séule: links daneben, die dritte Kompanie
Séule: links daneben, die vierte Kompanie
Saule: links daneben, die Wachkompanie.

oukrwNPE

Der Herold mit der Standarte halt neben dem General.

Es erfolgen jetzt die Kommandos vom Oberst bzw. seinem Adjutanten:
.Regiment: - halt! Rechts: - um! Gewehr: - ab! Rihrt Euch! -- Es spricht
der General.”

Der General halt eine kurze Ansprache, die mit einem ,Hoch" auf die
Stadt Wildeshausen und die Wildeshauser Schiitzengilde schlief3t.

Es erfolgt dann die Verlesung der Gildebrider, die mit einem Orden fir
25-, 40., 50- und 70-jahrige Dienstzeit als Mitglied des Offizierkorps, der
Kdnigskompanie, oder des Regiments ausgezeichnet werden sollen. Die
Aushandigung der Orden erfolgt sofort auf dem Krdénungstisch durch
den General, mit Ausnahme der Orden fir 25- und 40- jahrige
Mitgliedschaft in der Schiitzengilde. Diese werden nach dem Wegtreten
im Zeughaus verliehen.

Es erfolgen jetzt die Kommandos:
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.Zur Abgabe der Konigskette und Aufstellung der Fahnen: -
stillgestanden! Das Gewehr: - auf Schulter! Achtung! Prasentiert: - das
Gewehr! Die Augen: - links! Fahnen: - marsch!“

Der Konig mit Begleitern begeben sich in das Zeughaus. Die Kette wird
hier an den Schiitzenboten abgegeben. Die Fahnengruppen begeben
sich zu den Fahnenstandern. Ist die letzte Gruppe im Zeughaus
angekommen, erfolgen die Kommandos:

»Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf Schulter! Gewehr: - ab! Rihrt
Euch!”

Der Konig mit seinen Begleitern begeben sich an ihren Platz zurlck.

Wenn sie sich wieder eingereiht haben, ermahnt der Oberst die
Schitzen, beim SchieRen adulRerste Vorsicht walten zu lassen.

Die Kompanien treten bis auf die Kénigskompanie weg.
Es erfolgt dann das Kommando zur Abgabe der ersten drei Schisse.

Der Oberst befiehlt: ,Es erfolgt jetzt die Abgabe der Kdnigsschiisse. Das
Kommando hat der Kompaniefihrer der Kénigskompanie!*

Der Kompaniefuhrer der Kénigskompanie kommandiert nun:

,Koénigskompanie und Musikzug: - stillgestanden! Das Gewehr: auf
Schulter! Links: - um! Im Gleichschritt: - marsch!“ nach 3 Schritt folgt das
Kommando: ,Fasst das Gewehr: - an!*

Der gesamte Musikzug begleitet die Kénigskompanie zur Vogelstange.
Hier angekommen lasst der Kompaniefihrer die Kompanie halten.

Der Konig eréffnet nun mit den ersten drei Schiissen das Schiel3en.
Nach jedem Schuss erfolgt ein Tusch vom Musikzug. Mit dem Fallen des
dritten Schusses beginnt die konigslose Zeit der Gilde und gleichzeitig
wird der ehemalige Konig Mitglied der Kénigskompanie. Anschliel3end:
Wegtreten der Kompanie.
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Der eiserne Vogel (Ubungsvogel) wird bereits am Dienstag morgen
(Schitzenfesttag) vom Schief3ausschuss auf der Vogelstange befestigt.
Verantwortlich ist der SchieRoffizier der Gilde.

Der Schaffer hat den eisernen Vogel zur Vogelstange zu bringen.

Unter besonderen Zeremonien und Verbrauch genitigender Mengen
Lotwasser, fur das der Schaffer zu sorgen hat, wird der Vogel auf der
Stange befestigt.

Der Vogel ist so zu befestigen, dass er nicht abgeschossen werden
kann.

Hat der Konig seine drei Schuss abgefeuert, beginnt das
Ubungsschiel3en auf den Vogel.

SchieBberechtigt sind nur Mitglieder der Schitzengilde, die am
Ausmarsch teilgenommen haben.

Den Offizieren ist der Kdnigsschuss gestattet, wenn sie zu keinem
Dienst verpflichtet sind.

Der Stab begibt sich in das Zeughaus, die Wache nimmt Verhaftungen
VOr.

Jeder Konigsanwaérter unterschreibt bei seiner Anmeldung zur
Teilnahme am Konigschiel3en folgendes Formular:

Kandidat fur das KonigsschielRen

Name:
Wohnort:

Abholungsort:

Hiermit erklére ich, dass ich folgende Bedingungen erfille:

Ich habe am Ausmarsch aktiv teilgenommen.

Ich bin &lter als 25 Jahre.

Ich gehore der Gilde seit mehr als 5 Jahren an.

Ich habe meinen Jahresbeitrag entrichtet.

Ich habe den Beitrag fiir das Konigsschiefen bezahlt.
Ich bin uber die Pflichten des Gildekonigs informiert.

oukrwLNE
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Des Weiteren erklare ich mich bereit:

a) um 18:00 Uhr auf dem Schiel3stand zu erscheinen und
b) den Anweisungen des SchieRoffiziers Folge zu leisten.
( Bei Nichtbefolgung Ausschluss vom Kdénigsschieen)

Konigsanwaérter verantw. Offizier

Das Ubungs- und KénigsschieRens
A Allgemein:

Voraussetzung fiir die Teilnahme am Ubungs- wie am VogelschieBen ist
die Anerkenntnis der ,Schiellstandsordnung des DEUTSCHEN
SCHUTZENBUNDES*, der ,besonderen Bestimmungen zum
VogelschieRen der WILDESHAUSER SCHUTZENGILDE", sowie dieser
LAusschreibung des Ubungs- und KoénigsschieRens”. (siehe Aushange).
Die Anerkenntnis gilt, mit der Teilnahme am Schiel3en, als ausdriicklich
bestatigt.

Ein VerstoR gegen eine der Bestimmungen fihrt deshalb zum
sofortigen, unwiderruflichen  Ausschluss von der Teilnahme am
Schiel3en.

B Das UbungsschieRRen:

Beim UbungsschieRen wird auf einen eisernen Vogel, der zu
allgemeinen Ziel- und SchieRubungen zur Vorbereitung auf das
Ausschie3en der Konigswiirde dient, geschossen.

Um den Anreiz zur Beteiligung an dieser Vorbereitung zu erh6hen, ist
fur die Teilnehmer ein Preisgeld ausgelobt:

Derjenige Schitze, der einen der an den ,Schwingen des Vogels
befestigten Gummiballe abschiel3t, erhalt vom Schatzmeister der
Wildeshauser Schitzengilde eine Belohnung gegen Vorlage des
abgeschossenen Gummiballs.
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(1)

(2)

Das Ausschiel3en der Konigswirde (Das Kdnigsschiel3en):

Auszug aus den Statuten und Generalversammlungs-
beschlissen:

Jedes Mitglied der ,Wildeshauser Schitzengilde* kann
Schitzenkénig werden, sofern es spatestens am Schiitzenfesttag
das 25. Lebensjahr vollendet hat, mindestens 5 Jahre Mitglied der
.Wildeshauser Schitzengilde® ist, am Ausmarsch teilgenommen hat,
nicht bereits einmal zuvor Schitzenkdnig der Gilde war und
rechtzeitig in die Anwarterliste eingetragen ist. Die Eintragung in die
Anwarterliste beinhaltet die ehrenwdrtliche Erklarung, die o. a.
Bedingungen zu erfullen und die Pflichten eines Konigs der
Wildeshauser Schiitzengilde in seiner Amtszeit wahrzunehmen.

Uber Streitfragen bei der Zulassung zum AusschieRen der
Konigswirde, dem sogenannten ,KoénigsschieRen®, entscheidet der
Altestenrat der Wildeshauser Schiitzengilde (s. Statuten der
Wildeshauser Schiitzengilde).

(3.) Der Konig der ,Wildeshauser Schitzengilde® wird am

)
)

Schitzenfesttage, dem Dienstag nach Pfingsten, aus den in die
Liste eingetragenen Konigsanwdartern durch einen
SchielRwettkampf auf einen eisernen Vogel, den sogenannten
Papagoy, der am oberen Ende einer senkrecht stehenden Stange
angebracht ist, ermittelt. Sind mehr Anwarter als
Schie3vorrichtungen vorhanden, so werden, in mdéglichst gleich
groBen Gruppen, deren Anzahl sich aus der Menge der
Kdnigsanwarter geteilt durch die Anzahl der Schiel3vorrichtungen
ergibt, die Teilnehmer der Endrunde festgestellt. Die Gruppensieger
nehmen an der Endrunde teil. Schitzenkénig wird, wer in der
Entscheidungsrunde den Papagoy so trifft, dass er zu Boden féllt.

Wenn der Kdnig nicht zweifelsfrei ermittelt werden konnte, findet,
nach alleiniger Entscheidung des Schiel3leitenden, ein
.UmschieBen” unter den Beteiligten statt.

Besondere Bestimmungen zum,,KdnigsschieRen*:
Es wird nur auf Kommando des Schiel3leitenden geschossen.

Jeder besetzte Gewehrstand hat einen Offizier der Wildeshauser
Schitzengilde als ,Aufsicht beim Schitzen* (s. Einteilung des
Schiel3leitenden). Die Einteilung ist bindend.

Die ,Aufsicht beim Schitzen* Uberwacht die Einhaltung der
Bestimmungen (s. ,Ausschreibung des Ubungs- und
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3)

(4)

()

(6)

(7)

(@)

Kdnigsschieen A Allgemein“) sowie die Befolgung der
Kommandos des Schie3leitenden und ist durch Beobachtung
behilflich bei der Ermittlung des Konigs der Wildeshauser
Schitzengilde. Die Meldungen erfolgen ausschlie3lich und
unmittelbar an den Schiel3leitenden.

Das Kommando zum ,KénigsschieRen” lautet: ,,Fertigladen -, Feuer
- freil* Erst auf ,,frei” darf geschossen werden.

Munitionsmangel oder ,Hemmungen* (Gewehr- oder
Munitionsversagen) sind durch Zuruf und Handhebung des
Schiitzen anzuzeigen. Der Leitende wird das Schie3en sofort durch
das Kommando ,,Stopfen* unterbrechen und, nach Beseitigung
der Beeintrachtigung, mit den Kommandos s. I.( 3) fortsetzen.

Das Kommando ,,Stopfen“ bedeutet das sofortige Beenden des
SchieBens fir alle Schitzen. Das Gewehr ist sofort und
unaufgefordert zu entladen. Die Schiitzen melden ihrer ,Aufsicht
beim Schitzen”: ,Gewehr entladen, Rohr freil* Die Aufsichten
melden dem Schielleitenden daraufhin: ,Sicherheit!”

Sobald der Vogel fallt, gilt fir alle das Kommando: ,,Stopfen!* s. Il

Q)

Jeder Schiitze ist fur die ibernommene Waffe und seinen Schuss
und jede ,Aufsicht beim Schitzen* fir seinen Gewehrstand
verantwortlich.

Die Entscheidungen des Schiel3leitenden sind endgiltig und
unwiderruflich.

Ist der einwandfreie Abschuss des Vogels durch den SchielRRoffizier der
Gilde festgestellt worden, wird der Kdnigsschiitze von 4 Mitgliedern der
Kdnigskompanie unter Fiuhrung des SchieRoffiziers zum Zeughaus
getragen und hier dem Oberst vorgestellt. Der Schiel3offizier meldet dem
Oberst: , Herr Oberst, ich melde: x Schitzen haben am Schiellen um
die Konigswirde teilgenommen! Herr NN (Name) ist der einwandfreie
Sieger!" Der SchieRoffizier Ubergibt den eisernen Vogel (Papagoy) an
den Schitzenboten.
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Danach erfolgt der Abmarsch zum Krénungstisch in folgender
Gliederung: Spielmannszug, Musikzug, Schitzenbote mit dem Papagoy,
der Kompaniefihrer der Koénigskompanie mit der Konigskette,
Kdnigsschiitze mit Begleitern, die Kénigskompanie.

Das Kommando hat der Oberst.

Beim Kronungstisch angekommen, marschiert die Musik hinter den
Krénungstisch und nimmt dort Aufstellung.

Die Kdnigskompanie bleibt vor dem Krénungstisch stehen.
Die Kommandos lauten:

.Konigskompanie: - halt! Links: - um! Gewehr: - ab! Zur Meldung an den
General: - Augen: - rechts!”

Der Oberst stellt den Konigsschiutzen vor und bittet die Krénung
vorzunehmen.

Nachdem der General die Meldung entgegengenommen hat, erfolgen
die Kommandos: , Augen gerade: - aus! Rihrt Euch!”

Es wird jetzt vom General die Kronung vorgenommen. Die Schafferin
des Vorjahres schmiickt den Zylinder des Kénigs mit einem Mooskranz.
Sie hat ebenfalls den Krénungswein und Glaser bereit zu halten und
einzuschenken.

Der General hangt dem Konigsschitzen die GroRe Koénigskette um,
setzt ihm den mit dem Mooskranz geschmuckten Zylinder auf und stellt
die neue Majestat, den Konig der Wildeshauser Schitzengilde des
Jahres xxxx den Anwesenden auf dem Festplatz vor. Er schlief3t seine
Ansprache mit einem ,Hoch“ auf die neue Majestat. Der neue Koénig
antwortet mit einem ,Hoch” auf die Wildeshauser Schiitzengilde und die
Stadt Wildeshausen.

Nach der Krénung wird der Kdnig von der Kdnigskompanie zur
Einmarschaufstellung geleitet.

Das Kommando hat der Kompaniefiihrer der Kénigskompanie.
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Antreten zum Einmarsch

Die Wachkompanie marschiert ab, um die erforderlichen Posten
aufzustellen.

Die Kompanien treten mit ihrer Musikbegleitung in Marschordnung mit
Blickrichtung zur Glaner Stralle in der Reihenfolge an, wie sie am
Nachmittag im Krandel aufmarschiert sind, wobei die 1. Kompanie am
Schief3stand antritt.

Nach dem Antreten kommandiert der Oberst:

.Regiment: - stillgestanden! Das Gewehr: - auf -Schulter! Im
Gleichschritt: ---- marsch!®

Das Regiment marschiert in die Stadt.

Die Wachkompanie hat vor der Wache (Rathaus) Aufstellung
genommen. Der Vorbeimarsch geschieht wie beim Ausmarsch. Bei der
HuntestralBe angekommen, verhalt das Tambourkorps an der
Einmiindung der DusternstraRe auf die KirchstraBe und marschiert dann
vor dem Regiment bis zur Herrlichkeit.

Der Konig, die Kodnigskompanie, der General mit Gefolge und der
Wagen des Generals nehmen Aufstellung, um den Vorbeimarsch des
Regiments abzunehmen. Der Wagen steht in Marschrichtung des
Regiments in der Einmindung der Huntestral3e in die Westerstralie, die
Kdnigskompanie vor dem Wagen in der Kirchstraf3e. Der Kénig wird zum
Wagen geleitet. Er nimmt, im Wagen stehend, den Vorbeimarsch ab und
gruflt durch Anlegen der rechten Hand an die Kopfbedeckung. General.
Oberst und die Adjutanten stehen vor dem Wagen.

Der Musikzug schwenkt nach links in die Einmundung der
BahnhofsstralBe aus.

Das Regiment marschiert nun an dem Konig und dem General und dem
Oberst vorbei.

Nach dem Vorbeimarsch aller Kompanien marschiert der Musikzug mit

der Kénigskompanie unter Fuhrung ihres Kompaniefiihrers zum Quartier
des Konigs. Hier wird die Kompanie bewirtet.
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Die Fahnen der vier anderen Kompanien werden zu den Quartieren der
Fahnriche gebracht.

In den Quartieren werden die Kompanien von den Fahnrichen bewirtet.

Nach der Bewirtung marschieren alle Kompanien ohne Fahne zuriick
zum Festplatz in der Stadt. Die Kompaniefiihrer lassen dort die
Kompanien spatestens um 22:00 Uhr wegtreten. Die Ratskompanie wird
im Quartier aufgeldst.

Die Koénigskompanie marschiert nach der Bewirtung mit dem Konig und
der zuvor gekrénten Frau des Konigs zum Rathaus, wo sie von der
Tanzmusik empfangen werden.

Nach einem Ehrentanz nehmen Kénig und dessen Frau auf der
Offiziersstube ihren Platz ein.

Die Koénigskompanie wird aufgel@st.

Die beiden altesten Fahnriche melden sich als Begleitoffiziere beim
Kdnig. Sie missen von nun an den Konig, aulBer beim Tanz, standig
begleiten. Die Damen der Fahnriche begleiten entsprechend die Frau
des Konigs.

Dasselbe gilt fur die Fahnriche der Ill. und IV. Kompanie mit ihren
Damen. Sie haben spater die Begleitung des Schaffers und der
Schafferin zu Ubernehmen.

Alle Offiziere kdnnen nach Auflésung ihrer Kompanien Zweispitz und
Degen ablegen, missen aber den kleinen Dienstanzug tragen.

Schafferwahl

Jeder Kompaniefiihrer hat dem Adjutanten des Oberst beim Antreten
des Regiments zum Ausmarsch auf der Herrlichkeit aus seiner Kompanie
zwei Wahlménner zu benennen. Die Liste der Wahlmanner erhélt der
Hauptmann der Wachkompanie nach dem Wegtreten auf dem Festplatz
(Krandel) vom Adjutanten. Der vorjahrige Schaffer legt dem Oberst die
Kandidatenliste fur die Schafferwahl bis Dienstag vor Pfingsten
(Offiziersversammlung) zur Genehmigung vor.
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Um 21:45 Uhr begibt sich der Hauptmann der Wache in Begleitung des
Fahnrichs der Wache und des Féhnrichs der vierten Kompanie sowie 4
Wachesoldaten mit Gewehr auf den oberen Rathaussaal. Zwei
Tamboure gehen der Gruppe voraus. Die Tanzmusik bricht ab und blast
einen Tusch. Der Hauptmann kommandiert:

LAffdeelung:- stoah! Hier kiekt: - har.!
Pister: - runner! Wachsoldoaten:

mit denn Pister dreemoal stéht : - upp!”
Er list dann folgendes vor:
»Schitzenbrders und all, de ji doar sind!
Ick gaef jo hiermit kund,

datt in eene Vittelstund

int bekannte Wachlokoal

afholen ward de Schafferwoahl.

Un ass Woabhllie goaht doarhenn,

all, de ick jo nun benenn.

Von de Kompanie Westertor:...
Un von de Wachkompanie:...
Goaht nu henn un dot got Wark
dormit noaher kein een quoarkt!"

Kommando:

+Wachsoldoaten: - Denn Puster: - upp den Buckel!
Dreiht jo all - rechts: - um!

Tambours: schloat - an!"

Um 22:00 findet in der Wache die Schafferwahl statt.

Es missen anwesend sein: Der Hauptmann der Wache, der Chef des
Protokolls, der Fahnrich der vierten Kompanie (vorjahriger Schaffer), das
Tambourkorps, und die zwdlf Wahlménner (von jeder Kompanie 2
Mann).Zwei Wachsoldaten mit Gewehr stehen vor dem Wachlokal.

Der Hauptmann der Wache verliest nochmals die Wahlerliste und
Uberpruft, ob alle Wahlméanner anwesend sind.

Dann eroffnet er die Wahl und weist daraufhin, dass die Wabhl
entsprechend dem § 13 der Statuten der Wildeshauser Schitzengilde
durchgefihrt wird.
Dann lasst er den Fahnrich der vierten Kompanie (vorjahriger Schaffer)
seinen vom Oberst genehmigten Vorschlag vortragen.
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Die Wahl ist geheim. Gewahlt ist, wer die Mehrheit der Stimmen auf sich
vereinigt. Von der Wahl ist vom Chef des Protokolls ein Protokoll
aufzunehmen, das vom Hauptmann der Wache und 2 Wahlmannern zu
unterschreiben und vom Chef des Protokolls zu beglaubigen ist.

Nach Beendigung der Wahl begeben sich die Teilnehmer (begleitet vom
Tambourkorps) zum Hause des Gewabhlten.

Es steht hier ein Doppelposten der Wache, der darauf achtet, dass
keine Unbefugten das Haus betreten.

In einer kurzen Ansprache teilt der Hauptmann der Wache dem
Gewahlten das Ergebnis der Wahl mit und fragt ihn, ob er das Amt des
Schaffers annimmt. Ebenso fragt er die Ehefrau des Gewébhlten.

Nach Zustimmung bringt der Hauptmann ein ,Hoch“ auf das neue
Schafferpaar aus.

Bei der anschlieRenden Bewirtung im Hause des neuen Schaffers hat
der Hauptmann darauf zu achten, dass so rechtzeitig aufgebrochen
wird, dass er um 24:00 Uhr den Schaffer und die Schafferin dem
General zur Verpflichtung vorstellen kann.

Die Verpflichtung gestaltet sich wie folgt: Nachdem die Wabhlteilnehmer
mit dem Schaffer und der Schafferin im Rathaus eingetroffen sind, tritt
der Hauptmann auf die Tribiine am Seitenausgang des Rathauses zum
Gildeplatz und meldet dem General etwa wie folgt:

.,Herr General, melde gehorsamst, Schafferwahl nach alter Sitte
durchgefuhrt. Gewéahlt wurde das Mitglied das Regiments NN (Vorname,
Name).

Er und seine Schafferin (Vorname) haben die Wahl angenommen.

Gestatten Herr General, dass ich den neuen Schaffer und seine ihm
angetraute Gemahlin hiermit vorstelle!"
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Der General begrif3t nun den neuen Schaffer und seine Schafferin in
einer Ansprache, wobei er auf die Bedeutung des Augenblicks und auf
die Ehre, als Schaffer der Schitzengilde gewahlt zu werden, besonders
hinweist.

Damit der Schaffer beweisen kann, dass er jeder Lage gewachsen ist
und auch einen tichtigen Trunk nicht flrchtet, fordert ihn der General
auf, in augenblicklicher Ermangelung anderer Aufgaben, durch einen
tiefgrindigen Schluck aus einem Gildehumpen zu beweisen, dass er
alle Qualitaten eines Schaffers und angehenden Offiziers der
Wildeshauser Schitzengilde besitzt.

Der Oberst Uberreicht nun dem General den Humpen, der mit Braunbier
gefullt ist. Um das Braunbier wirziger zu gestalten, werden
Zitronenscheiben hineingetan. Der Oberst entfernt den Deckel. Ein
Trompeter, der zu dieser Verpflichtung anwesend sein muss, blast das
.Wildeshauser Lied" sobald der General antrinkt. Sobald er absetzt,
muss der Trompeter aufhdéren zu blasen. Der Oberst setzt den Deckel
wieder auf. Nun reicht der General mit entsprechenden Worten den
Humpen an den Schaffer weiter. Der Oberst hebt den Deckel ab. Der
Trompeter blast. Der Schaffer muss nun solange trinken wie der
Trompeter blast. Der Schaffer darf dabei nicht absetzen. Hort der
Trompeter auf Befehl des Generals auf, setzt der Schaffer ab und
Ubereicht dem General den Humpen. Zuvor setzt der Oberst den Deckel
wieder auf. Der General Uberreicht nun den Humpen mit
entsprechenden Worten der Schafferin. Es folgt dasselbe wie beim
Schaffer. Nachdem die Schafferin getrunken hat, reicht sie den Humpen
an den General zuriick, der ihn an den Oberst abgibt.

Der Schaffer hat damit seine Qualifikation bewiesen. Er wird jetzt
verpflichtet. Der General liest die Verpflichtungsformel vor.
Sie lautet:

»lch gelobe, die mir gestellten Aufgaben eines Schaffers getreulich zL
erfullen und ein vorbildlicher Offizier der ,Wildeshauser Schitzengilde*
zu sein.”

Der General spricht dann weiter:

~Wenn Sie gewillt sind, dieses Gel6bnis nach bestem Wissen unc
Gewissen zu erflllen, so heben Sie die rechte Hand und sprechen mii
nach:*

- ,lch gelobe es!*

- Der Schaffer und die Schafferin antworten: ,,Ich gelobe es!*
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Nach der Vereidigung héngt der General dem Schaffer die
Schafferkette um, gratuliert und heifl3t ihn und seine Schafferin in dem
Kreis der Offiziere herzlich willkommen. Die Schafferkette wird dem
General vom vorjahrigen Schaffer Gibergeben.

Ist diese Zeremonie beendet, bittet der General die vorjahrige
Schafferin, den Schaffer und die Schafferin, als aulleres Zeichen ihrer
Wirde, mit dem Mooskranz zu schmiicken.

Der General spricht dann die Schlussworte und bringt ein ,Hoch“ auf
den Schaffer und seine Familie aus.

Der Schaffer bringt ein ,Hoch" aus auf den General, die Offiziere und die
Wildeshauser Schitzengilde.

Es folgt der Schaffertanz fur den Schaffer und den Fahnrich der Wache
auf dem Rathaussaal. Wahrend des Tanzes werden einmal die Damen
gewechselt. Verantwortlich fur die Durchfuhrung des Tanzes ist der
Fahnrich der Wache.

Nach dem Tanz nimmt der Schaffer mit seiner Schafferin auf der
Offiziersstube an dem Tisch des Konigs Platz.

Die beiden Féhnriche der Ill. und IV. Kompanie melden sich nun mit
ihren Damen als Begleitoffiziere beim Schaffer. Damit ist der offizielle Teil
des Schitzenfesttages beendet.

Dem Konig, zusammen mit dem Schaffer, den Offizieren und der
Wachmannschaft, stehen auf dem Rathaussaal je ein Ehrentanz zu.

Bei dem Konig- und Schaffertanz ist der dienstélteste Begleitoffizier, bei
den Offizieren der Fahnrich der Wache und bei der Wachmannschaft
der Vizefeldwebel fir die Durchfiihrung verantwortlich.

Um den allgemeinen Tanz nicht zu stéren, sind diese Tanze
anschlieRend an den Schaffertanz durchzufihren.

Die Reihenfolge ist: Konig und Schaffer, Offiziere, Wachmannschatft.

Einmaliger Damenwechsel ist statthaft. Konig und Schaffer dirfen bei
den Offizieren mittanzen.
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Am Schluss des Balles wird der Konig mit Kénigin und der Schaffer mit
der Schafferin, von den noch anwesenden Festteilnehmer, mit voller
Musik nach Hause gebracht.

Dabei ist zu beachten, dass der Konig zuerst nach Hause geleitet wird.
Vor beiden Hausern werden drei Tanze gespielt. Das Kommando hat
der dienstalteste Fahnrich. Er hat darauf zu achten, dass, sobald die
drei Tanze vor dem Hause des Schaffers beendet sind, die
Festteilnehmer mit Musik das Grundstiick des Schaffers verlassen und
der Zug sich dann auflost.

4. Pfingsttag, Pfingstmittwoch

Um 12:30 Uhr lockt das Tambourkorps die Angehérigen der
Wachkompanie, die sich daraufhin zum Wachlokal begeben. Im
Wachlokal versammeln sich auRerdem die vier Begleitoffiziere, der
Spielmannszug und der Musikzug (alle im GrofRen Dienstanzug).

Nach dem Antreten um 13:00 Uhr und der Meldung an den Hauptmann
wird zuerst der Schaffer und dann der Kénig abgeholt(Kommandos wie
am Vortage).

Die Abholung ist zeitlich so einzurichten, dass die Kompanie um 13:55
Uhr auf dem Paradeplatz (Herrlichkeit) eintrifft. Der Marsch zum
Paradeplatz muss tber die Westerstral3e am Marktplatz vorbeifiihren.

Die Offiziere haben sich bis 13:30 Uhr auf dem Marktplatz einzufinden.
Der Wagen ist so rechtzeitig zu Bestellen, dass der General und der
Oberst um 13:40 auf dem Marktplatz eintreffen. Der dienstélteste Offizier
meldet dem General. Ablauf wie am Vortage. Die versammelten Offiziere
treten in Linie dienstgradfallend von Ilinks nach rechts am
Marktplatzrand, Blickrichtung WesterstraRe an und grufRen die vorbei
marschierende Wachkompanie mit dem Koénig und dem Schaffer und
ihren Begleitern. Kénig und Schaffer gruRen durch Anlegen der rechten
Hand an die Kopfbedeckung, Offiziere und Feldwebel durch Senken
des Degens, die Wachkompanie durch Blickwendung. Kommandos
dazu wie an den Vortagen.

Die Offiziere begeben sich dann zum Paradeplatz, wo sie um 14:00 Uhr
eintreffen mussen.
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Meldungen, Appell und Parade wie am Vortage.

Der Konig wird von seien Begleitern zum General und Oberst gebracht.
Meldung dazu wie am Dienstag. Der Schaffer marschiert mit seinen
Begleitoffizieren vor der Wachefahne bei der Parade mit. Der Schaffer
grufRt durch Anlegen der rechten Hand an die Kopfbedeckung.

Nach der Parade erfolgt die Aufstellung zum Marsch zum Kreishaus und
zum Umzug durch die Stadt. Die Kutschen stehen um 14:30 Uhr vor der
Bricke Uber die Hunte in der Heemstralie.

Der Marsch erfolgt zunédchst vom Paradeplatz (Herrlichkeit) zur Hunte-
Briicke in der Heemstralle an der Hunte entlang ,ohne Tritt“. Das
Kommando hat der Hauptmann der Wache. An der Bricke
angekommen, reihen sich die Kutschen in den Zug zum Kreishaus tber
die Heemstralle, die StraRe Im Hagen und die Delmenhorster Stralie
ein.

Reihenfolge dann: Standartenreiter, Tambourkorps, Fanfarenzug,
Wagen des Generals und des Oberst mit ihren Adjutanten, weitere
Wagen mit den Gbrigen Mitgliedern des Stabes, Majestat mit Begleitern,
die dienstéltesten Offiziere, das Offizierskorps zu Fuf3, Spielmannszug,
Musikzug, Wachkompanie mit dem Schaffer und seinen Begleitern.

Um 15:00 Uhr halt der Zug vor dem Kreishaus und nimmt Aufstellung
auf dem Platz vor den Treppen vor den Tiren zum Kreishaus. Der Kénig
und der Schaffer mit ihren Begleitern, sowie die Wachefahne (mit
Begleitern) nehmen rechts von der Eingangstir mit Blickrichtung zur
Delmenhorster StralRe in Linie Aufstellung. Die Offiziere treten am linken
Fligel an, die Musik bildet den linken Flugel, die Wachkompanie schlief3t
das Karree am unteren Ende mit Blickrichtung Kreishaustur.

Die Kutsche des Generals fahrt in die Mitte des Platzes. Der General
halt hier, in der Kutsche stehend, eine Ansprache an den Landrat des
Landkreises Oldenburg. Er stellt dabei den neuen Konig und den
neuen Schaffer vor. Die Ansprache klingt aus mit einem ,Hoch® auf den
Landrat sowie den Landkreis Oldenburg. Der Musikzug spielt nun des
.Wildeshauser Lied"; dabei grif3en die Offiziere durch Anlegen der
rechten Hand an die Kopfbedeckung.
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Es spricht dann der Landrat. In seiner Rede dankt er dem General,
begliickwiinscht den Konig und den Schaffer, Uberreicht beiden einen
Blumenstrau3 und schlief3t mit einem ,Hoch* auf die Wildeshauser
Schitzengilde und die Stadt Wildeshausen. Der Musikzug spielt nun die
Hymne des Landes Oldenburg; dabei grifRen die Offiziere wieder. Es
erfolgt nun ein kurzer Umtrunk.

Um 15:20 Uhr erfolgt der Umzug durch die Stadt vom Kreishaus Uber die
Delmenhorster Straf3e, das Huntetor, die Huntestrale, die Westerstrale,
das Westertor, die HeemstralRe, die BahnhofstralRe.

Die Kutschen fahren die BahnhofsstralBe bis an die Einmindung zur
Westerstral3e. Dort verlassen die Herren die Wagen und nehmen in Linie
Aufstellung mit Front zum Marktplatz.

Der Umzug wird fortgesetzt von der BahnhofstraBe Uber die Neue
StralBe, die SchulstraBe, die Dusternstrale, die KirchstralRe, die
WesterstraBe zur Wache (Rathaus).Wenn der Standartenreiter auf dem
Marsch die Einmindung der Dusternstrale auf die Kirchstrale erreicht,
halt der Zug. Der Kdnig wird von seinen Begleitern zum General und
Oberst gebracht und nimmt zwischen ihnen Aufstellung. Jetzt setzt sich
der Spielmannszug, gefolgt vom Musikzug mit dem Parademarsch an
die Spitze des Zuges, schwenkt aus und nimmt gegentber der Front
des Konigs und des Generals mit dem Stab Aufstellung. Der Festzug
paradiert wie am Vortage vorbei an Kénig und Stab. Hinter dem letzten
Mann der Wachkompanie schwenken die Musikzige ein, folgen der
Wachkompanie, ziehen an ihr und den Offizieren vorbei und reihen sich
hinter dem Fanfarenzug ein.

Nach dem Fahneneinmarsch erfolgt das Abtreten der Offiziere, der
Schaffer geht mit seinen Begleitern voran.

Es erfolgt jetzt das Heringsessen der Wachkompanie auf dem
Rathaussaal, zu dem auch Gaste eingeladen werden kénnen. Fir das
Essen wird ein entsprechender Obulus an die Wache entrichtet.

Der Féhnrich der Wache ladt am Ende des Essens den Konig, den
neuen Schaffer, die Offiziere, sowie ein paar Gaste, die in besonderer
Weise an der Ausrichtung des Gildefestes beteiligt waren, fir
Donnerstag, 10:00 Uhr, zum Katerfriihstiick ein.

Die Offiziere kdnnen ab jetzt den kleinen Dienstanzug tragen.
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Die Wachkompanie er6ffnet jetzt das Standgericht.

Es besteht aus zwei Richtern, zwei Beisitzern und dem Staatsanwalt.
Den Angeklagten steht der anwesende Verteidiger zur Verfligung.

Abgeurteilt werden alle Personen, die wéhrend der Schitzenfesttage
straffallig oder auffallig wurden. Sie werden von der Wachmannschaft
verhaftet und dem Standgericht zugefihrt.

Nach dem Heringsessen ist fir den Koénig, den Schaffer, die Offiziere
.Zwanglose Bewegung“. Die Offiziere besuchen getrennt nach Ober -
und Unterhaus mehrere Wildeshauser Lokale in der Innenstadt. Der
Konig und der Schaffer schlieBen sich dem Unterhaus an. Die
Begleitoffiziere bleiben beim Konig bzw. Schaffer. Das erste ,Lokal” ist
immer das Festzelt. Dieser Nachmittag findet seinen Abschluss mit
einem Treffen von Kénig, Schaffer und allen Offizieren mit ihren Damen
in einem Wildeshauser Lokal. Spatestens um 22:00 Uhr treffen der
Konig, der Schaffer und die Offiziere mit ihren Damen auf dem
Rathaussaal ein.

Im Festzelt findet von 16:00 bis 19:00 Uhr der Kindertanz statt. Der fir
das Kinderschitzenfest zustandige Offizier (der dienstjlingste
Oberleutnant) sorgt rechtzeitig in Absprache mit dem Musikoffizier, flr
ausreichende ,kleine Preise“ fir die Kinder. Nach dem Eintreffen der
Offiziere im Festzelt erhalten der Konig und der Schaffer einen
Ehrentanz mit den anwesenden Kindern.

Um 21:00 Uhr beginnt der Festball auf dem Rathaussaal. Der Abschluss
ist wie am vorhergehenden Tag.

Donnerstag nach Pfingsten

Um 10:00 Uhr finden sich die vom Fahnrich der Wache eingeladenen
Offiziere, der Konig, der Schaffer und evtl. Gaste zum Katerfrihstick
ein.

Nachdem sich die Geister an den dargebotenen Delikatessen
genligend erholt haben, wird Gericht lber die dienstlichen Verfehlungen
abgehalten, die von den Offizieren wahrend der Festtage begangen
wurden.
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Das unentschuldigte Fehlen, zu spat kommen oder vorzeitiges
Verlassen einer Veranstaltung wird mit 2,50 Euro, das Vergessen des
Handstocks usw. mit 1,50 Euro abgeurteilt. Die Einzelstrafen sollten
nicht tber 10 Euro hinausgehen.

Im Ubrigen verhangt der General die Strafe nach Art der Verfehlung. Der
Rechnungsfihrer der Offizierskasse hat die Aufgabe Strafgelder sofort
zu kassieren. Niemand soll mehr als dreimal verurteilt werden.

Der General schlief3t die Veranstaltung in Abstimmung mit dem F&hnrich
der Wache (Gastgeber).

Der Festausschuss gibt am Ende der Veranstaltung den Abfahrtort und
die Abfahrtszeit fur den Ausflug bekannt. Hierzu kdonnen Gaste
eingeladen werden.

Der Festausschuss ist fir die Vorbereitung und Durchfiihrung des
Ausfluges verantwortlich.

Um 24:00 Uhr wird vom General der Schluss des Festes verkiindet. Der
Kdnigs und der Schaffer kénnen auf Antrag beim General das Fest um
je eine halbe Stunde verlangern.

Anzug fur das Katerfrihstick und den Ausflug: StralRenanzug,
Offiziersmitze, Handstock und Vogel.

Koénig und Schaffer: schwarzer Anzug, Zylinder mit Mooskranz, Vogel
und kleine Koénigskette bzw. Schafferkette.

Rechte und Pflichten des Konigs

Hat der General die Kronung vorgenommen und ein ,Hoch* auf den
Kodnig und seine Familie ausgebracht, dankt der Kdnig mit einigen
passenden Worten und bringt nun seinerseits ein ,Hoch" auf den
General und die Schutzengilde aus.

Der Konig erhalt einen Zuschuss, dessen HoOhe in der
Generalversammlung festgelegt wird.
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AulRRer der Bewirtung der Kénigskompanie und der Wache stiftet der
Kdnig zusammen mit dem Schaffer fur die Wachkompanie ein Fass
Freibier (50Liter)und 50 Zigarren. Das Tambourkorps erhalt ein
Trinkgeld.

An der Konigskette hat er ein neues silbernes Schild mit Beschriftung
anzubringen und auf der Versammlung am Dienstag vor Pfingsten
vorzulegen. Weitere Verpflichtungen bestehen fir den Kénig nicht. An
den Pfingst- und Schiutzenfesttagen, sowie zu allen offiziellen
Veranstaltungen, wie dem Rockappell der Wachkompanie, wird der
Konig stets zum Dienst von seinen Begleitern abgeholt. Die Teilnahme
am Dienst ist Bestandteil der Konigswirde. Uhrzeiten und
Veranstaltungsregeln sind aus der Dienstvorschrift zu ersehen.

Der Konig erhalt zu allen Versammlungen der Offiziere, insbesondere zu
Diensttag vor Pfingsten, eine Einladung des Herrn Generals.

Pflichten und Aufgaben des Gildekdénigs in der zeitlichen
Reihenfolge:

Hauptfesttag: Nach dem Kénigsschuss und dem Einmarsch in die Stadt,
hat die Majestat im Quartier der Kénigskompanie die vom vorjahrigen
Kdnig vorbereitete Bewirtung der Koénigskompanie, des Stabes und des
Musikzuges auszurichten. Wahrend der Bewirtung erfolgt die Abholung
der Frau des Konigs

(Dienstanzug ist: schwarzer Anzug, weil3e Fliege, Vogel, Zylinder). Fur
Bewirtungshilfe (Nachbarn, Freunde, usw.) hat die Majestat zu sorgen.

Um ca. 04:00 Uhr wird die Majestat ,in den festgelegten
Grenzen® mit Musik nach Hause begleitet.

Es erfolgt eine kleine Bewirtung.

Mittwoch: Abholung des Kdnigs um ca. 13:00 Uhr in den vorgesehenen
Grenzen. Der Konig hat eine Kurzbewirtung der Offiziere, der
Wachkompanie und der Musikziige auszurichten.

Nach dem Heringsessen erfolgt ein gemiitlicher Nachmittag mit den
Offizieren.

Donnerstag: 10:00 Uhr Katerfrihstick der Offiziere. Gastgeber ist der
Fahnrich der Wache. 19:00 Uhr Ausflug des Offizierkorps.
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Freitag: keine Verpflichtungen, jedoch sollte am Arbeitsdienst der
Offiziere teilgenommen werden.

Samstag: Kinderschitzenfest, Seniorennachmittag:

Ca. 13:00 Uhr Abholung durch die Begleitoffiziere zur Versammlung der
Wachkompanie. AnschlieBend mit der Wache ,Sturmangriffe® auf
Wildeshauser Gaststatten. Auf dem Festplatz dirigiert der Koénig die
Kapelle und gibt dafur eine Runde Getranke aus.

Weitere Versammlungen im Jahr:

Offiziersausflug: 3. Samstag im September,
Kodnigsausflug. Samstag nach BulR u. Bettag
Rockappell der Wache: Samstag vor dem 1.Advent,
Konigstreffen: Sonntag nach dem 6. Januar,
Wacheausflug: im Sommer.

Generalversammlung der Schitzengilde,

Schaffermahlzeit

traditionelle Himmelfahrtsversammlung,

Sitzung des Offizierkorps am Dienstag vor Pfingsten.

Offiziers- und Wacheversammlungen.

1.Pfingstag: 18:00 Uhr Abholung durch die Begleitoffizier.

2.Pfingsttag: 14:00 Kutschfahrt mit dem Stab. 21:00 Uhr Fackelumzug.
Dienstag nach Pfingsten: Um ca. 08:15 Uhr Abholung mit Bewirtung
wie am Mittwoch des Vorjahres zum Appell und der Parade auf der
Herrlichkeit.

Rechte und Pflichten des Schaffers

Der Schaffer erhdalt eine Vergitung, deren Hdhe in der
Generalversammlung festgelegt wird.

Aus der Dienstvorschrift sind seine Dienstzeiten und die damit
verbundenen Verpflichtungen zu ersehen.

Er hat dafiir zu sorgen, dass die Tribline auf dem Burgberg festlich

geschmiickt und der Paradeplatz flir den Zapfenstreich und den
Vorbeimarsch ordnungsgemal hergestellt werden.
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Der Schaffer ist im 2. Dienstjahr als Féhnrich der Wache zustandig fur
die Bewirtung der neuen Mitglieder auf dem Rathaussaal bei ihrer
Eintragung ins Protokollbuch.

Auf der Offizierstube ist der Fahnrich der Wache fir die Bedienung
verantwortlich und zwar am Dienstag- und Mittwochabend und am
Mittwochnachmittag nach dem Umzug. Er hat dafir zu sorgen, dass die
Tische mit den Pokalen und Leuchtern festlich geschmickt sind.
Tonpfeifen, Tabak und Fidibusse, Zitronen zum Wirzen des
Braunbieres und Kringeln zur Starkung missen vorhanden sein, wobei
die Gilde die Kosten fur Tonpfeifen, Tabak, Kringeln und
Blumenschmuck tragt.

Das Inventar ist vom Schaffer nach Gebrauch im Zeughaus der Gilde,
bzw. im Rathaus und der Bank sicher zu verwahren bzw. an den
Schitzenboten abzugeben.

Fur das Heringsessen muss der Schaffer den Kartoffelsalat stiften.
Kdnig und Schaffer stiften fir die Wachkompanie ein Fass Freibier, 50 |,
und 50 Zigarren. Das Tambourkorps erhélt ein Trinkgeld.

Der Schitzenbote

Das Amt des Schitzenboten der Wildeshauser Schitzengilde ist ein
Ehrenamt.

Schitzenbote der Wildeshauser Schiitzengilden zu sein, ist daher eine
besondere Ehre. Er ist die Ordonnanz des Schaffers. Die Position wird
Offentlich ausgeschrieben. Der Schiutzenbote muss Mitglied der
Wildeshauser Schitzengilde sein. Er erhalt fir seine vielfaltigen
Aufgaben eine Aufwandsentschadigung aus der Gildekasse, die auf
einer Offiziersversammlung festgelegt wird.

Der Schitzenbote hat am Dienstag vor Pfingsten, wenn das Gildefest
zugeschnitten wird, mit dem Schaffer die Offiziere zu bedienen. An allen
Gildefesttagen muss er jedem Offizier rechtzeitig einen passenden
Eichenbusch bereitstellen. Hierfur erhalt er von den Offizieren ein
Trinkgeld.
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Vor dem Zapfenstreich und dem Fackelumzug muss er die Fahnen
rechtzeitig in der Wache bereithalten und nach Beendigung dort wieder
in Empfang nehmen. Am Hauptfesttag muss er bis 12:00 Uhr die
Fahnen zum Hause der Fahnriche bringen.

Nach dem Fest hat der Schitzenbote sofort die Fahnen von den
Fahnrichen abzuholen und sie sorgféltig im Rathaus aufzubewahren.

Am Hauptfesttag und am Mittwoch nach Pfingsten muss die groR3e
Konigskette in Absprache mit dem Konig rechtzeitig im Hause des
Kdnigs bereitgestellt werden.

Ist an den einzelnen Tagen der Dienst beendet, Uberreicht der
Schitzenbote dem Konig die kleine Kette. Die groR3e Kette ist sofort im
Panzerschrank zu verschliel3en.

Dem alten Schaffer wird die Schafferkette am ersten Pfingsttag
ausgehandigt. Er behélt sie bis Pfingstdienstag. Beim Katerfrihstuck
und auf dem Ausflug am Donnerstag nach Pfingsten tragt der Konig die
kleine Kette und der Schaffer die Schafferkette.

Diese Ketten werden auch beim Rockappell der Wachkompanie
getragen.

Der Schitzenbote holt die Ketten am jeweils folgendem Tag wieder ab
und sorgt dafiir, dass sie sicher verwahrt werden.

An den Gildefesttagen muss der Schitzenbote den Schellenbaum
rechtzeitig ausgeben und ihn nach dem Dienst wieder sorgfaltig im
Aufbewahrungsschrank verschlieen.

Am Schitzenfesttag nimmt der Schitzenbote auf dem Festplatz, im
Zeughaus, die grolRe Konigskette in Empfang. Danach dbernimmt er
den Ausschank des Braunbieres und die Bewirtung im Zeughaus.

Vom Beginn der Krénung bis zur Bewirtung der Kénigskompanie, an der
er teilnimmt, trdgt der Schitzenbote den abgeschossenen Vogel
(Papagoy) auf einem Gewehr. Er ubernimmt den Papagoy vom
SchielRoffizier nach dessen Meldung des Siegers des KonigschieRBens
an den Oberst. Er marschiert vor dem Koénig mit dem Prasentiergriff
(,Fasst das Gewehr an!")
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Im Quartier des Koénigs Ubergibt er den Vogel zu gegebener Zeit an den
Kdnig mit einigen passenden Worten, die wie folgt lauten kdnnen:

,Hochedle Majestat! Hiermit Gbergebe ich lhnen untertanigst den Vogel,
der nach hartem, aber siegreich von lhnen beendetem Kampf, von
seiner himmlischen H6he in den Staub der alten Erde fiel. Mbége er
einen Ehrenplatz in lhrem Hause einnehmen und sein Anblick lhnen
stets den erhabenen Augenblick ins Gedachtnis zurtckrufen, als Sie
unter dem Jubel des Volkes vom Herrn General zum Konig der
Wildeshauser Schiitzengilde gekrént wurden.”

Am Dienstag und Mittwoch nach der Parade hat er sich beim Oberst
zum Befehlsempfang zu melden.

Zum Kinderschitzenfest gibt er die groRe Konigskette der Kinder an
den Kinderschiitzenkénig aus. Die grol3e Koénigskette ist beim Tanz
gegen die kleine Kette auszutauschen.

Die Konigsketten und die Fahnen sind nach dem
Fest durch den Schiitzenboten wieder abzuholen und sicher
aufzubewahren.

Anzug des Schutzenboten: schwarzer Anzug, weille Fliege, weil3e
Handschuhe, Zylinder, silberner Vogel (Mitgliedsabzeichen). Der
Schitzenbote und der Protokollfihrer werden zu allen Feierlichkeiten
und Festlichkeiten der Schiitzengilde und des Offizierskorps eingeladen.

Samstag nach Pfingsten
Kinderschutzenfest und Seniorennachmittag

Kinderschitzenfest

Das Kinderschiitzenfest wird alljahrlich am Samstag nach Pfingsten
gefeiert. Der Ablauf wird ahnlich wie der Hauptfesttag der Gilde
gestaltet. Sinn und Zweck des Kinderschitzenfestes ist es, die Kinder
und Jugendlichen der Stadt Wildeshausen schon rechtzeitig mit den
Uberlieferten Sitten und Gebrduchen der alten Wildeshauser
Schitzengilde vertraut zu machen, ihren Gemeinsinn zu férdern, sowie
die Begeisterung fir einen fairen Wettkampf um die Koénigswiirde zu
wecken.

Jedes schulpflichtige Kind kann teilnehmen.
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Vorbereitung des Kinderschitzenfestes

Der Hauptmann der Wache und der fir die Durchfihrung des
Kinderschitzenfestes verantwortliche Offizier (der jungste Oberleutnant)
besprechen 4 Wochen vor Pfingsten mit den Eltern des amtierenden
Kinderkonigs die Vorbereitung und den Ablauf des Schitzenfestes.

Der Konig benennt rechtzeitig fur seine Begleitung wéahrend des
Ausmarsches mindestens 24 Ehrendamen und 6 Pioniere, sowie einen
Trager fur die Armbrust mit dem Papagoy fiur den Einmarsch.
Fahnentrager ist der vorherige Kénig beim Ausmarsch und beim
Einmarsch mit der neuen Majestat der alte Kdnig.

Die Ehrendamen tragen ein helles Sommerkleid, einen Kranz im Haar,
ein Blumenkérbchen und einen Sonnenschirm.

Die Ausrustung der Pioniere besteht aus Helm, Holzbeil und einer
Lederschirze.

Fur die Bekleidung und Ausristung haben die Ehrendamen und die
Pioniere selbst zu sorgen.

Der jeweilige Fahnentrager erhalt seine Uniform von der Schitzengilde.

Das Kindertambourkorps wird vom Tambourmajor der Wildeshauser
Schitzengilde rekrutiert und ausgebildet. Die Uniformen stellt die Gilde.

Am Tage vor dem Kinderschutzenfest werden im Hause des Kdnigs von
den Ehrendamen und den Pionieren die Koénigskette geputzt und der
Kranzbogen ausgeschmickt.

Konigskette, Zylinder und Kranzbogen werden rechtzeitig vom
Schitzenboten zum Hause des Kdnigs gebracht.

Fur die Bewirtung der Ehrendamen und der Pioniere am Tage vor dem
Kinderschiitzenfest und beim Abholen des Kénigs am Schiitzenfesttag
erhalten die Kénigseltern eine Vergutung von der Schitzengilde, deren
Hohe in der Generalversammlung festgesetzt wird.
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Die Bewirtung des neuen Koénigs mit Ehrendamen, Pionieren und
Schiitzen nach dem Einmarsch am Schutzenfesttag wird von den Eltern
des alten Koénigs durchgefuhrt.

Vom Schatzmeister der Gilde werden rechtzeitig Butterkuchen und
alkoholfreie Getréanke fur die Bewirtung im Festzelt bestellt.

Die Kosten fur die Bewirtung tragt die Wildeshauser Schitzengilde.

Der jungste Oberleutnant ist fur die Einweisung der Musik in
Zusammenarbeit mit dem Musikausschussvorsitzenden und die
Herrichtung des Festplatzes in Zusammenarbeit mit dem
Festplatzausschussvorsitzenden verantwortlich. Von ihm sind Getrdnke
und SudRigkeiten zur Bewirtung der Ehrendamen zu besorgen und die
Spiele, in Zusammenarbeit mit dem fir sie zustandigen Offizier, fur die
Kinder am Nachmittag auf dem Festplatz zu organisieren, sowie die
ausgelobten Kkleinen Preise zu besorgen. In Absprache mit dem
Schatzmeister sorgt er fir die Anwesenheit von Sanitdtern auf dem
Festplatz.

Fir die Vorbereitung und Durchfihrung des Kinderschiutzenfestes
stehen ihm die Offiziere mit Ausnahme der Wachoffiziere zur Verfligung.

Samstag nach Pfingsten - Kinderschutzenfesttag

Das Kinderschitzenfest beginnt um 07:00 Uhr mit dem Weckruf des
Kinder-Tambourkorps vor dem Hause des Kinderkdnigs. Anschlie3end
wird die Reveille geschlagen.

Um 12:30 Uhr erfolgt der Lockruf der Kinder-Tamboure fir die
Teilnehmer am Kinderschitzenfest. Ausgestattet mit Helm und Armbrust
oder Handstock mit Blumen versammeln sich alle Schitzen vor dem
Festzelt.

Spielmannszug, Musikzug und alle Offiziere tragen den Grof3en
Dienstanzug .

Verantwortlich fir das Kinderschitzenfest ist der Hauptmann der
Wache.
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Bis zum Beginn des KonigsschieBens fuhrt der dienstjungste
Oberleutnant das Kommando, dann dbernimmt der Hauptmann der
Wache. Der jlingste Oberleutnant ist mit der Organisation und der
Durchfihrung des Kinderschitzenfestes beauftragt.

Am Ausmarsch und am UbungsschieRen konnen alle schulpflichtigen
Jungen teilnehmen, sofern sie im Besitz eines Festausweises sind. Die
Festausweise werden ab 12:30 Uhr auf dem Marktplatz gegen einen
vorher festgesetzten Beitrag ausgegeben. Die teiinehmenden Schitzen
werden listenmaRig erfasst.

Zum Abholen des Kinderkonigs lasst der Oberleutnant um 14:00 Uhr
vor dem Rathaus von links nach rechts die Kindertamboure, den
Spielmannszug, den Musikzug, die Ehrendamen, 6 Pioniere und 4
Begleitoffiziere mit Front zum Rathaus in Linie und die Fahnengruppe in
Reihe auf dem Flur des Rathauses antreten.

Nach dem Antreten kommandiert der Oberleutnant vor der Front:

Kompanie: - stillgestanden! Richt Euch! Augen gerade: - aus! Das
Gewehr: - auf - Schulter! Achtung: - présentiert das - Gewehr! Zum
Fahnenausmarsch - Augen: - rechts! Fahnengruppe: - Marsch!

Die Musikzuge spielen jetzt den Prasentiermarsch.

Der Ausmarsch erfolgt in Reihe. Auf Zeichen des Oberleutnants reif3t
die Musik ab. Jetzt kommandiert der Oberleutnant:

.Fahnengruppe: - Halt! Links: - um!*
.- Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Rechts: - um! Im
Gleichschritt: - (Alle begeben sich in die Marschordnung) --- Marsch!"

Auf ,Marsch” setzen sich die Angetretenen geschlossen mit dem Spiel
des Kinder-Tambourkorps in Bewegung.

Das Abholen des Koénigs erfolgt nur innerhalb bestimmter, von der
Schitzengilde festgelegter Stadtgrenzen. Wohnt der Koénig auRRerhalb
dieser Grenzen, muss vorher ein geeigneter Abholort in Abstimmung mit
dem Hauptmann der Wachkompanie bestimmt werden. Der Festzug wird
beim Koénig bewirtet.
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Beim Konigshause angekommen kommandiert er: ,- halt Links: um!
Gewehr: - ab! Ruhrt Euch! Weggetreten!”

Am Ende der Bewirtung lasst der Oberleutnant wieder wie vor dem
Rathaus vor dem Hause des Konigs antreten, jedoch mit der
Fahnengruppe. Seine Kommandos lauten:

.~ Stillgestanden! Richt Euch! Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf -
Schulter! Achtung: - prasentiert das - Gewehr! Zum Einmarsch Seiner
Majestat: - Augen: - rechts! --- - Marsch!*

Die Musikzuige spielen jetzt den Prasentiermarsch.

Der Ausmarsch erfolgt in Reihe (&ltester Fahnrich, Konig, zweitéltester
Fahnrich) Auf Zeichen des Oberleutnants reil3t die Musik ab. Jetzt
kommandiert der Oberleutnant:

.- Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Rechts: - um! Im
Gleichschritt: - Marsch!”

Der Abmarsch beim Koénig hat so rechtzeitig zu erfolgen, dass der Kdnig
mit seinem Gefolge um 14:55 Uhr vor dem Rathaus steht.

Ist das Gefolge wieder vor dem Rathaus angekommen, muss der
Oberleutnant sich an der Spitze des Zuges befinden. Auf Zeichen des
Oberleutnants reif3t die Musik ab und er gibt dann die Kommandos:
LAbteilung - halt! Gewehr: - ab! Rihrt Euch! Offiziere und Schitzen in
die Formation eintreten.” Nachdem um 15:00 Uhr alle In Marschordnung
angetreten  sind kommandiert der Oberleutnant: -
Kinderschitzenregiment: - stillgestanden! Richt Euch! Augen gerade: -
aus! Das Gewehr: - auf - Schulter!”

Die Wachkompanie hat vor der Wache Aufstellung genommen. Der
Hauptmann der Wache kommandiert:

.Wachkompanie: - stillgestanden! Das Gewehr : - auf - Schulter!
Achtung! - Préasentiert das - Gewehr! Augen: - rechts!”

Der Oberleutnant kommandiert:

,Im Gleichschritt; - Marsch!®
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Auf ,Marsch* setzt sich das Kinderschitzenregiment geschlossen mit
dem Spiel des Kinder-Tambourkorps in Bewegung. Nach dem
Tambourkorps spielt der Spielmannszug die Locke und es folgt das
~Wildeshauser Lied", gespielt durch das Musikkorps.

Teilnehmer: Kindertambourkorps, Fanfarenzug Wildeshausen,
Kinderkdnig mit Konigin und Begleitoffizieren, die Ehrendamen, der
Spielmannszug, der Musikzug, der juingste Oberleutnant
(Kommandierender), die Kinderfahne mit Begleitern, die Pioniere, und
die Schutzen.

Alle Offiziere Ubernehmen die Begleitung und Sicherung rechts und
links des Festzuges.

Der Hauptmann der Wache lasst die Wachkompanie (nachdem das
Kinderschitzenregiment abgeriickt ist) wieder in den Rathaussaal
einriicken und setzt die Versammlung der Wachkompanie fort.

Auf dem Festplatz angekommen kommandiert der Oberleutnant:
.Kinderschitzenregiment: - halt! Rechts: - um! Gewehr: - ab! Rihrt
Euch!*

Nun halt der Oberleutnant eine kurze Ansprache. In seiner Rede
begrifit er die Teilnehmer, ermahnt die Schitzen zu einem vorsichtigem
Umgang mit der Armbrust und verweist auf die aushangenden
Sicherheitsbestimmungen.

Er schlie3t seine Ansprache mit einem Hoch auf die Stadt Wildeshausen
und das Kinderschitzenfest.

Danach werden die Fahne und die Konigskette im Zeughaus
abgegeben.

Die Kommandos des Oberleutnant lauten:

.Festzug: - stillgestanden! Richt Euch! Augen gerade: - aus! Das
Gewehr: - auf - Schulter! Achtung: - prasentiert das - Gewehr! - Zum
Aufstellen der Fahne und Ablegen der Konigskette: - Augen: - rechts! -
Fahnengruppe: - Marsch!®

Die Musikzliige spielen jetzt den Prasentiermarsch. Der Ausmarsch
erfolgt in Reihe. AnschlieRend treten die Begleitoffiziere und der Kénig
wieder in die Front.
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Auf Zeichen des Oberleutnants reif3t die Musik ab und er kommandiert:

,Augen gerade: - aus! -- Kinder-Tambourkorps, Spielmannszug,
Ehrendamen und Schiitzen weggetreten! -- Das Gewehr: - auf -Schulter!
Rechts: - um! Im Gleichschritt: - Marsch!”

Der Musikzug marschiert mit dem Konig und seinen Begleitern unter
dem Kommando des Oberleutnants zur Vogelstange. Der Konig gibt
dort die ersten drei Schiisse ab. Nach jedem Schuss erfolgt ein Tusch
auf den Konig.

Es beginnt jetzt das Ubungs- und KoénigsschieRens mit der Armbrust.
Die Pioniere sind den Schiitzen bei der Bolzensuche behilflich.
Wahrend des SchielBens ist Konzert; die Ehrendamen werden im
Zeughaus bewirtet. Jeder Offizier ist verpflichtet sich dem
Schiel3leitenden zur Einteilung als ,Aufsicht beim Schitzen* zur
Verfiigung zu stellen.

Ab 16:00 Uhr fuhrt das Unterhaus ohne die Wachoffiziere Spiele mit
den Kindern auf dem Festplatz durch.

Sicherheitsbestimmungen der Schitzengilde zum VogelschieRen
mit der Armbrust: siehe Aushang

Ubungs- und KonigsschielRens mit der Armbrust
A Allgemein:

Voraussetzung fir die Teilnahme am Ubungs- wie am KénigsschieRen
ist die Anerkenntnis der ,besonderen Bestimmungen der
WILDESHAUSER SCHUTZENGILDE zum VogelschieBen mit der
Armbrust® sowie dieser ,Ausschreibung des Ubungs- und
KdnigsschielRens mit der Armbrust®. (siehe Aushénge). Die Anerkenntnis
gilt, mit der Teilnahme am Schiel3en, als ausdriicklich bestatigt.

Ein VerstoR gegen eine der Bestimmungen fihrt deshalb zum

sofortigen, unwiderruflichen  Ausschluss von der Teilnahme am
Schiel3en.
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B Das UbungsschieRen:

Beim UbungsschieRen wird auf einen eisernen Vogel, der zu
allgemeinen Ziel- und SchieRubungen zur Vorbereitung auf das
AusschieBen der Konigswirde dient, geschossen. Es kodnnen alle
Schitzen teilnehmen, die schulpflichtig und nicht &lter als 14 Jahre und
im Besitz eines Festausweises sind.

Um den Anreiz zur Beteiligung an dieser Vorbereitung zu erhdhen, ist
fur die Teilnehmer ein Preisgeld ausgeschrieben:

Derjenige Schitze, der eine der an den ,Schwingen* des Vogels
befestigten Holzscheiben abschiel3t, erhdlt vom Schatzmeister der
Wildeshauser Schitzengilde im Zeughaus eine vorher festgelegte
Belohnung gegen Vorlage der abgeschossenen Holzscheibe.

C Das AusschielRen der Kénigswurde
Um 17:30 Uhr beginnt das AusschieRen des Konigs.
Der Vogel wird vom vorjahrigen Schaffer der Schitzengilde besorgt.

(1.) Am KonigsschielRen koénnen alle Schitzen teilnehmen, die
spatestens am Schitzenfesttage das 10. Lebensjahr vollenden
und nicht &lter als 14 Jahre sind, einen Festausweis besitzen und
am Ausmarsch teilgenommen haben. Sie missen sich jedoch
vorher in eine Konigsanwaérterliste eintragen lassen, die am
Kinderschutzenfesttage bis 17:30 Uhr im Zeughaus der
Wildeshauser Schiitzengilde ausliegt.

(2.) Uber Streitfragen bei der Zulassung zum AusschieRen der
Konigswiirde, dem sogenannten ,Koénigsschiel3en“, entscheidet der
~-Hauptmann der Wache" und bei dessen Abwesenheit der fur das
Kinderschitzenfest zustandige dienstjingste Oberleutnant der
Wildeshauser Schitzengilde (s. Statuten der Wildeshauser
Schitzengilde)
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(3.) Der Kinderkénig der ,Wildeshauser Schitzengilde* wird am

1)
(2)

@)

(4)

Kinderschiitzenfesttage, dem Samstag nach Pfingsten, aus den in
die Liste eingetragenen Ko&nigsanwartern durch einen
SchieBwettkampf auf einen eisernen Vogel, den sogenannten
Papagoy, der am oberen Ende einer Stange angebracht ist,
ermittelt.

Sind mehr Anwaérter als Schiitzenstande vorhanden, so werden, in
moglichst gleich groRen Gruppen, die Teilnehmer der Endrunde
festgestellt. Die Gruppensieger nehmen an der Endrunde teil.
Schiitzenkonig wird, wer in der Entscheidungsrunde den Papagoy
so trifft, dass er zu Boden fallt. Vizekénig werden alle
Gruppensieger.

Wenn der Kdnig nicht zweifelsfrei ermittelt werden konnte, findet,
nach alleiniger Entscheidung des Schiel3leitenden, ein
.UmschieBen” unter den Beteiligten statt.

: Besondere Bestimmungen zum ,,KénigsschiefRen*:

Es wird nur auf das Kommando des Schiel3leitenden geschossen.

Jeder Schitze hat einen Offizier der Wildeshauser Schuitzengilde
als ,Aufsicht beim Schitzen® (s. Einteilung des Schielileitenden) Die
Einteilung ist bindend. Die ,Aufsicht beim Schitzen* Uberwacht die
Einhaltung der Bestimmungen, siehe: “Ausschreibung des Ubungs-
und KdnigsschielBens ,A Allgemein“ sowie die Befolgung der
Kommandos des Schie3leitenden und ist durch Beobachtung
behilflich bei der Ermittlung des Kinderkdnigs der Wildeshauser
Schitzengilde. Die Meldungen erfolgen ausschlie3lich und
unmittelbar an den Schiel3leitenden.

Das Kommando zum ,KénigsschieRen“ lautet: ,Fertigladen -, Feuer -
freil“ Erst auf ,frei“ darf geschossen werden.

Munitionsmangel (d.h. der Schitze hat alle Bolzen verschossen)
oder ,Hemmungen* (Armbrustversagen) sind durch Zuruf und
Handhebung des Schiitzen anzuzeigen. Der Leitende wird das
Schie3en sofort durch das Kommando ,Stopfen“ unterbrechen und
nach Beseitigung der Beeintrachtigung, mit den Kommandos s.
11.(3) fortsetzen.
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(5) Das Kommando ,Stopfen“ bedeutet das sofortige Beenden des
SchielBens fiur alle Schitzen. Die Armbrust ist sofort und
unaufgefordert zu entladen, zu entspannen und mit der Mindung
in Richtung auf die Vogelstange weisend, auf dem Boden, mit dem
Griffstick nach unten, abzulegen. Die Aufsichten melden dem
Schiel3leitenden daraufhin: ,Sicherheit!"

(6) Sobald der Vogel fallt, gilt fur alle das Kommando: ,Stopfen!” s. Il
®)

(7) Jeder Schitze ist fur seine Armbrust und seinen Schuss und jede
LAufsicht beim Schitzen” fir seinen Schitzenstand verantwortlich.

(8) Die Entscheidungen des Schiel3leitenden sind endgultig und
unwiderruflich.

Ist der Kdnigsschuss gefallen, werden die Vizekodnige (Gruppensieger)
und der Koénigsschitze zum Zeughaus gebracht. Der Kénigsschitze
wird hierzu von 2 Wachsoldaten getragen. Die Offiziere, unter Vorsitz
des Hauptmanns der Wachkompanie, stellen die einwandfreien
Ergebnisse des SchielRens fest.

Unmittelbar danach erfolgt der Abmarsch zum Krdnungstisch. Die
Ehrendamen haben sich vor dem Eintreffen des Koénigsschitzen dort
einzufinden.

Auf dem Krénungsplatz sorgt die Wache mit Unterstiitzung der Pioniere
fur die Absperrung.

Von der Frau des Fahnrichs der Wache werden an dem Krénungstisch
die beiden Mooskrénze, ein Blumenstraul3 fur die Konigin und der
Kronungswein (Apfelsaft) bereitgehalten.

Ist der Koénigszug auf dem Krdnungsplatz angekommen, stellt der
Hauptmann der Wache dem General die Gruppensieger (Vizekoénige),
den Konigsschutzen und seine auserwahlte Konigin vor und bittet die
Auszeichnungen und die Krénung vorzunehmen.

Die Kronung geschieht in der selben Weise wie am Pfingstdiensttag.
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Als Erinnerungsgeschenk der Gilde wird dem Koénig vom General eine
Armbanduhr Uberreicht; die Kinderkonigin erhalt eine Halskette. Der
Kdnig und die Vizekdnige erhalten den Kénigs- ,bzw. Vizekdnigsorden.
Der Schatzmeister der Gilde hat diese zu beschaffen und
bereitzustellen.

Nach der Krénung erfolgt die Aufstellung zum Abmarsch. Der
Hauptmann der Wache befiehilt:

.Kinderschiutzenregiment -. - Das Kinderschitzenregiment hért auf
mein Kommando. - Kinderschitzenregiment: - stillgestanden! Richt
Euch! Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Im
Gleichschritt: - (Alle gegeben sich in die Marschordnung) ---- Marsch!*

Auf ,Marsch” setzt sich der Festzug geschlossen mit dem Spiel des
Kinder-Tambourkorps in Bewegung.

Reihenfolge beim Marsch: Kinder-Tambourkorps, Fanfarenzug, Schiitze
mit dem Papagoy, Kinderkénig mit Konigin und Begleitoffizieren, die
Vizekénige, die Ehrendamen, der Konig der Wildeshauser
Schiitzengilde mit dem General und dem Oberst, Spielmannszug,
Musikzug, Hauptmann der Wache, die Kinderfahne, die Pioniere und die
Schiutzen.

Die Offiziere Ubernehmen die Begleitung und Sicherung rechts und links
des Festzuges.

Der Marschweg filhrt vom Festplatz (Krandelplatz) tUber die Glaner
Stralle, die Ahlhorner StralRe, das Westertor, die Westerstralle, den
Marktplatz in das Festzelt auf dem Gildeplatz.

Die Wachkompanie marschiert unter Fihrung des Oberleutnants der
Wache unmittelbar nach der Krénung zum Wachlokal (Rathaus) und
nimmt hier in Linie zu einem Glied Aufstellung. Die Kommandos lauten
sobald sich das Regiment auf 27 Schritt genahert hat:

~Wachkompanie: - stillgestanden! Das Gewehr - auf - Schulter! Achtung!
Préasentiert das - Gewehr! Die Augen: - links!*

Der Hauptmann der Wache kommandiert beim Vorbeimarsch an der
Wachkompanie:
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.Kinderschitzenregiment! - Achtung! Fasst das Gewehr: - an! Augen: -
rechts!” (Die Fahne wird prasentiert, die Degen gesenkt).

Ist das Regiment vorbeimarschiert, erfolgt das Kommando:
»LAugen gerade - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Rihrt Euch!*

Nach dem Vorbeimarsch des Festzuges schlielt sich die
Wachkompanie ihm an. Dazu erfolgen die Kommandos:

»2Augen: gerade: - aus! Das Gewehr - auf- Schulter! Auf der StralRe -
Front Richtung HuntestraBe - in Marschordnung: - angetreten!”
Nachdem die Kompanie steht kommandiert er weiter: ,Im Gleichschritt: -
- Marsch!*

Im Festzelt angekommen kommandiert der Hauptmann der Wache:

.Kinderschitzenregiment: - halt! Rechts: - um! Gewehr: - ab! Rihrt Euch!
Weggetreten!*

Nach dem Eintreffen im Festzelt erfolgt die Bewirtung, an der neben
dem Konigspaar die Ehrendamen, die Pioniere und die Schitzen,
soweit sie im Besitz eines gultigen Festausweises sind, teilnehmen.

Die Begleitoffiziere verbleiben bis zum Ende des Kinderschitzenfestes
bei den Kindern und fiihren Aufsicht. Ihr Dienst endet nachdem sie den
Kinderkdnig aus dem Zelt gebracht haben. Fir alle anderen Offiziere
endet der Dienst sobald das Kinderschiitzenfest fiir beendet erklart
wurde.

Der Kindertanz beginnt um 19:00 Uhr. Das Konigspaar sowie die
Ehrendamen und die Pioniere erhalten einen Ehrentanz.

Um 21:55 Uhr treten auf der Tanzflache im Festzelt das Kinder-
Tambourkorps, der Spielmannszug, der Kénig mit seiner Koénigin
und die Begleitoffiziere an und geleiten den Konig an einen vorher
festgelegten Ort in der Stadt.

Dazu wird kommandiert: ,, - Antreten!”
Nach dem Antreten erfolgen die Kommandos: ,Stillgestanden! Richt

Euch! Augen gerade: - aus! Das Gewehr: - auf - Schulter! Rechts - um!
Im Gleichschritt: - Marsch!”
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Auf ,Marsch® setzt sich der Zug geschlossen mit dem Spiel des
Spielmannszuges in Bewegung. Das Kommando hat der Hauptmann
der Wache bzw. der dienstjiingste Oberleutnant.

Um 22:00 Uhr wird vom Hauptmann der Wache der Schluss des
Kinderschutzenfestes verkiindet.

Ab 22:00 Uhr ist Tanz fir Erwachsene.

Die Rechnungslegung Uuber das Kinderschitzenfest wird vom
Schatzmeister der Gilde durchgefihrt.

Rechte und Pflichten des Kinderkonigs

1.

Schon als Gruppensieger hat der Koénigsanwarter eine evtl.
Kinderkénigin zu benennen. Es ist sicherzustellen, dass sich das
Méadchen auf dem Platz befindet.

Das Kinderkodnigspaar hat sich im Festzelt aufzuhalten und es nicht
vor 22:00 Uhr zu verlassen.

Das Kinderkdnigspaar hat sich im Festzelt an dem fir sie
reservierten Tisch aufzuhalten. Hier halten sich ferner auch die
Eltern sowie die diensthabenden Offiziere auf.

Das Kinderkénigspaar hat zu Beginn des Tanzabends einen
Ehrentanz durchzufthren. Hierbei ist der Zylinder und der
Mooskranz zu tragen. Beides wird dann bis 22:00 Uhr abgelegt und
muss in dieser Zeit nicht mehr getragen werden.

Um 22:00 Uhr wird das Kinderkénigspaar mit Zylinder und
Mooskranz unter dem Ehrenbogen musikalisch begleitet nach
Hause gebracht. Festgelegt ist hierfir der Platz hinter dem
Stadthaus (Stellmacherplatz). Eine Bewirtung erfolgt hier nicht!

Im Laufe des Jahres hat der Kinderkoénig fiir das nachste

Kinderschiitzenfest 6 Pioniere aus dem Freundes- und
Bekanntenkreises zu benennen, die mindestens 10 Jahre alt sind.
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10.

11.

12.

13.

14.

Der Kinderkdénig hat weiterhin 2 Madchen, die am
Kinderschiitzenfesttage den Ehrenbogen tragen, sowie mindestens
24 Ehrendamen, die das Kinderkdnigspaar begleiten, zu benennen.

Der Kinderkdnig hat an der Kinderkdnigskette eine
Erinnerungsplakette zu befestigen. Diese Plakette soll ca. 35 ¢
Gewicht haben und auf das Koénigsjahr hinweisen.

Am Freitag vor dem Kinderschitzenfest findet das ,Ketteputzen*
statt und wird vom Kinderkdnig (Kinderkdnigseltern) ausgerichtet.

Hieran nehmen die Ehrendamen, die Pioniere und die
Kindertrommler teil. Die verantwortlichen Offiziere (ca. 4) erscheinen
zur Kontrolle und nehmen das ,Kette putzen“ ab.

Das ,Kette putzen“ hat in der Zeit zwischen 15:00 Uhr und 18:00
Uhr stattzufinden.
Die Kinder sind in dieser Zeit durch Spiele zu beschéaftigen.

Der Ehrenbogen ist vom Kinderkodnig (Kinderkdnigseltern) zu
schmiicken. (Nachbarn, Freunde usw.)

Am Kinderschitzenfesttage findet ein Frihstick des
Kindertrommlerkorps im Hause des Kinderkdnigs statt. Die Zeit ist
mit den Trommlern abzusprechen.

Am Kinderschiitzenfesttag wird der Kinderkdnig vom
Kindertrommlerkorps, dem Spielmannszug, dem Musikzug, den
Ehrendamen, den Pionieren und 6 Begleitoffizieren abgeholt.

Das Abholen ist nur innerhalb bestimmter, von der Schitzengilde
festgelegter Stadtgrenzen mdglich. Es erfolgt eine kurze Bewirtung
mit Butterkuchen und Getrénken.

Die Bewirtung das neuen Kinderkénigs mit Ehrendamen, Pionieren
und Schitzen nach dem Einmarsch am Kinderschitzenfesttag ins
Festzelt wird von den Eltern des alten Kinderkdnigs ausgerichtet.
Die Kosten fir die Bewirtung tragt die Wildeshauser Schitzengilde.

Eine weitere Verpflichtung des ehemaligen Kinderkénigs ist es, die

Kinderschitzenfestfahne beim Einmarsch und im folgenden Jahr
beim Ausmarsch zu tragen.
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Seniorennachmittag der
Wildeshauser Schutzengilde

Am Samstag nach Pfingsten, dem Kinderschitzenfesttag, veranstaltet
die Wildeshauser Schitzengilde im Festzelt auf dem Gildeplatz einen
Nachmittag fur die Senioren der Stadt.

In Zusammenarbeit mit den in der Stadt tétigen Betreuungsgruppen -
und Vereinen, sowie unserem Festwirt werden die Senioren zu 15:00
Uhr in das Festzelt geladen und ihnen ein Unterhaltungsprogramm
geboten. Dazu wird Kaffee und Kuchen serviert.

Verantwortlich fur die Organisation und Durchfihrung ist der
Seniorenausschuss. Dieser wird bezlglich der Musikdarbietungen vom
Musikausschuss unterstitzt.

Teilnehmer an der Veranstaltung sind alle Offiziere vom Oberstleutnant
an aufwarts. Der Anzug ist der Grof3e Dienstanzug.

Um ca. 15:30 Uhr marschiert die Wachkompanie mit dem Kénig und
Schaffer ins Festzelt ein, um den Konig und den Schaffer den Gasten
durch den Hauptmann der Wache vorzustellen.

Der General halt auf der Veranstaltung eine kurze Ansprache.
Die Veranstaltung schlie3t um 17:00 Uhr.

Besonderes Brauchtum in der Schitzengilde

Abschlussversammlung der Wachkompanie

Am Samstag nach Pfingsten, dem Kinderschitzenfesttag, tritt die
Wache im Wachlokal zusammen zur abschlieBenden Dienstbesprechung
und Berichterstattung lUber das abgelaufene Gildefest.

Dabei werden die Verfehlungen und Dienstverletzungen der Mitglieder
der Wachkompanie festgestellt und entsprechend geahndet.

Teilnehmer: Der Kénig und der Schaffer, die Richter und die

Wachkompanie.
Anzug: Kleiner Dienstanzug
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Auf dieser Versammlung wird ein Fass Bier aufgelegt. AnschlieRend
wird, nachdem der Koénig und der Schaffer im Festzelt auf dem
Gildeplatz den Teilnehmern am Seniorennachmittag vorgestellt wurden,
geschlossen zum Festplatz marschiert.

Unterwegs finden 3 ,Sturmangriffe* auf Lokale auf dem Weg zum
Festplatz statt. Beim dritten Lokal wird die Wachkompanie vom Musikzug
abgeholt und marschiert dann mit Musik vor eine Theke im Zelt auf dem
Festplatz. Hier dirigiert zunachst der Kénig und nach einer Ehrenrunde
Uber den Festplatz der Schaffer fir jeweils ein Musikstiick, auf der
Theke stehend, den Musikzug. Nach der zweiten ,Ehrenrunde® wird der
Zug aufgeldst.

Rockappell der Wachkompanie

Um festzustellen, ob die Uniformen der Wache ordentlich aufbewahrt
und instandgehalten werden, findet am Sonnabend vor dem ersten
Advent alljahrlich in einem Lokal ein Rockappell statt.

Zuvor versammeln sich die Mitglieder der Wache und die geladenen
Gaste in einem Lokal in der Innenstadt und marschieren von dort zum
Marktplatz. Dort wird die Pumpe dreimal unter dem Spiel des
Tambourkorps umrundet. Dann lasst der Hauptmann halten und mit
Front zum Rathausgiebel Aufstellung nehmen. Er halt dort eine kurze
Ansprache.

Der Rockappell wird vom Oberst in Begleitung des Hauptmanns der
Wache durchgefiihrt und das Ergebnis dann dem General gemeldet.

Im Anschluss an den Appell finden eventuelle Ordensverleihungen der
Wachkompanie durch den Hauptmann der Wache statt.

An diesem Appell nehmen Koénig und Schaffer, General und Oberst,
sowie andere geladene Offiziere und das Tambourkorps teil. Es kénnen
auch Zivilpersonen eingeladen werden ( immer: der Konig von vor 25
Jahren und die Eltern des Kinderkénigs, sowie die Witwen verstorbener
Offiziere und Wachekameraden).

Nach dem Appell wird der gemiitliche Teil, an dem auch die Damen der

anwesenden Mitglieder und Gaste teilnehmen, mit einem gemeinsamen
Essen begonnen. Anschlielend wird getanzt.
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Kompanieversammlungen

Alle sechs Kompanien der Wildeshauser Schitzengilde halten
Kompanieversammlungen ab.

Sie werden vom Kompaniefuhrer (bei der Koénigskompanie vom
dienstéaltesten Major, bei den udbrigen Kompanie vom jeweiligen
Hauptmann) einberufen in ein Lokal im Bereich des jeweiligen Tores
bzw. in das Quartier der Kompanie und unter seiner
Verhandlungsfiihrung abgehalten.

Die Kompanieversammlung der Koénigskompanie findet am Sonntag
nach dem 6. Januar jeden Jahres statt.

Die Kompanieversammlungen der 1. bis 4. Kompanie werden am Freitag
vor dem zweiten Advent jeden Jahres abgehalten.

Die Jahreshauptversammlung der Wachkompanie findet in der dritten
oder vierten Januarwoche statt.

Neujahrsgratulation des Tambourkorps

Am Neujahrstag und am Tag nach Neujahr besucht das Tambourkorps
samtliche Offiziere und winscht ihnen viel Glick und Segen im neuen
Jahr mit dem Uberlieferten, historischen Spruch:

LViel Glick zum neuen Jahre,
standige Gesundheit,

Friede und Einigkeit,

nicht allein fir dieses Jahr,
sondern auch in vielen folgenden Jahren.
Jesus sei mit Sie*) in Freuden,
Jesus sei mit Sie in Leiden,

Jesus sei mit Sie im Grabe,
Jesu*), der lhr Herz erlabe,

Jesu fiuhre Sie gen Himmel

aus dem schndden Weltgetimmel.
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Nun, so winsch ich noch einmal
ein langes Leben,

alles Gliick und Wohlergehen,
soviel Stern am Himmel stehen.
Soviel Freud und Herrlichkeit
wilnschen wir zu jeder Zeit."
*)Uberlieferte Fassung

Die vorstehenden Dienstvorschriften wurden von der
Offiziersversammlung am 22.11.2001 beschlossen.

Wildeshausen, 22.11.2001

Duin Moser Nuxoll
-General- -Chef des Protokolls- -Oberst-
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